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RESUMEN

Uno de los componentes fundamentales de la agenda de desarrollo sostenible 2030 de las Naciones Unidas es la educa-
cion de calidad. Su objetivo es garantizar una educacion inclusiva y equitativa de calidad para todos. Las tecnologias di-
gitales se han convertido en una herramienta esencial para lograr este objetivo. Estas tecnologfas son faciles de detectar
las fuentes de emisiones, prevenir dafos adicionales a través de una mayor eficiencia energética y alternativas con menos
carbono a los combustibles fésiles, e incluso eliminar el excedente de gases de efecto invernadero del medio ambiente.
Las tecnologias digitales se esfuerzan por disminuir o eliminar la contaminacion y los residuos, al tiempo que aumentan la
produccion y la eficiencia. Estas tecnologias han demostrado un poderoso impacto en el sistema educativo. La reciente
pandemia de COVID-19 ha institucionalizado aun mas las aplicaciones de las tecnologfas digitales en la educacion. Estas
tecnologias digitales han supuesto un cambio de paradigma en todo el sistema educativo. No solo es un proveedor de
conocimiento, sino también un cocreador de informacién, un mentor y un evaluador. Las mejoras tecnolégicas en la edu-
cacion han facilitado la vida de los estudiantes. En lugar de usar lapiz y papel, los estudiantes de hoy en dia usan varios
programas y herramientas para crear presentaciones y proyectos. En comparacion con una pila de portatiles, un iPad es
relativamente ligero. A diferencia de un libro pesado, navegar por un libro electrénico es mas facil. Estos métodos ayudan
a aumentar el interés en la investigacion. Este documento es breve sobre la necesidad de las tecnologias digitales en la
educacion y analiza las principales aplicaciones y desafios en la educacion.

Palabras clave: Tecnologias digitales, Aula digital, Educacion, Estudiantes, Ensefianza.

ABSTRACT

One of the fundamental components of the United Nations 2030 sustainable development agenda is quality education.
It aims to ensure inclusive and equitable quality education for all. Digital technologies have become an essential tool to
achieve this goal. These technologies are easy to detect sources of emissions, prevent further damage through increased
energy efficiency and lower carbon alternatives to fossil fuels, and even remove surplus greenhouse gases from the envi-
ronment. Digital technologies strive to decrease or eliminate pollution and waste, while increasing production and efficien-
cy. These technologies have demonstrated a powerful impact on the education system. The recent COVID-19 pandemic
has further institutionalized the applications of digital technologies in education. These digital technologies have brought
about a paradigm shift in the entire education system. It is not only a provider of knowledge but also a co-creator of infor-
mation, a mentor, and an evaluator. Technological improvements in education have made life easier for students. Instead of
using pen and paper, today's students use various programs and tools to create presentations and projects. Compared to
a stack of laptops, an iPad is relatively light. Unlike a heavy book, navigating through an e-book is easier. These methods
help increase interest in research. This paper is brief on the need for digital technologies in education and discusses the
main applications and challenges in education.

Keywords: Digital technologies, Digital classroom, Education, Students, Teaching.

RESUMO

Uma das componentes fundamentais da agenda de desenvolvimento sustentavel 2030 das Nac¢des Unidas é a educagao
de qualidade. O seu objetivo é garantir uma educacgdo de qualidade inclusiva e equitativa para todos. As tecnologias
digitais tornaram-se uma ferramenta essencial para alcancar este objetivo. Estas tecnologias permitem detetar facilmente
as fontes de emissdes, evitar danos adicionais através de uma maior eficiéncia energética e de alternativas com menor
teor de carbono aos combustiveis fésseis, e até eliminar do ambiente os gases com efeito de estufa excedentarios. As
tecnologias digitais esforcam-se por diminuir ou eliminar a poluigdo e os residuos, aumentando simultaneamente a pro-
ducéo e a eficiéncia. Estas tecnologias tém demonstrado um forte impacto no sistema educativo. A recente pandemia de
COVID-19 veio institucionalizar ainda mais as aplicagdes das tecnologias digitais na educacéo. Estas tecnologias digitais
provocaram uma mudanga de paradigma em todo o sistema educativo. O sistema educativo n&o é apenas um fornecedor
de conhecimentos, mas também um cocriador de informac¢é&o, um mentor e um avaliador. As melhorias tecnoldgicas na
educacéo facilitaram a vida dos estudantes. Em vez de usar papel e caneta, os estudantes de hoje utilizam varios progra-
mas e ferramentas para criar apresentagées e projectos. Comparado com uma pilha de computadores portateis, um iPad
¢ relativamente leve. Ao contrério de um livro pesado, € mais facil navegar num livro eletrénico. Estes métodos ajudam a
aumentar o interesse pela investigacdo. Este artigo faz uma breve descricdo da necessidade de tecnologias digitais na
educacéo e discute as principais aplicagdes e desafios na educacao.

Palavras-chave: Tecnologias digitais, Sala de aula digital, Educacéo, Alunos, Ensino.



NUEVAS TECNOLOGIAS EN LA EDUCACION: INFLUENCIA, VENTAJAS Y DESAFIOS

Introduccion

El desarrollo sostenible incluye el bienes-
tar social, que depende de la educacion.
La tecnologia de la informacion ha surgido
para difundir el conocimiento compartido y
es una de las principales fuerzas impulsoras
de las reformas educativas. La introduccion
de nuevas herramientas de aprendizaje
asistido por tecnologia, como dispositivos
moviles, pizarras inteligentes, MOOC, table-
tas, computadoras portatiles, simulaciones,
visualizaciones dinamicas y laboratorios vir-
tuales, han alterado la educacion en escue-
las e instituciones. Se ha demostrado que
el Internet de las cosas (loT) es uno de los
métodos mas rentables para educar a los
cerebros jovenes. También es un mecanis-
mo robusto para integrar una experiencia
de aprendizaje de clase mundial para todos
(Keengwe & Bhargava, 2014). Las empre-
sas de tecnologia educativa estan continua-
mente tentando a crear soluciones novedo-
sas para ampliar el acceso a la educacion
de las personas que no pueden obtener ins-
talaciones educativas adecuadas. Las re-
des sociales como herramienta de aprendi-
zaje han recorrido un largo camino. Un gran
numero de profesores y estudiantes utilizan
las redes sociales como un elemento esen-
cial de la experiencia general de e-learning.
Es un lugar critico para el intercambio de
informacion sobre temas cruciales en es-
tos dias. Ademas de la capacidad de co-
municar informacion en cualquier lugar vy
en cualquier momento, los sitios de redes
sociales también son una fuente fantastica
de creacion de redes para establecer ac-
tividades sociales y posiblemente nuevos
trabajos (Basal & Eryilmaz, 2021).

Las instrucciones tradicionales en el aula se
quedan cortas a la hora de proporcionar un
entorno de aprendizaje inmediato, evalua-
ciones mas rapidas y mas participacion. Por
el contrario, las herramientas de aprendizaje
digital y la tecnologia llenan este vacio. Al-
gunas de las eficiencias que proporcionan
estas tecnologias simplemente no tienen
rival con las metodologias de aprendizaje
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tradicionales. Con los teléfonos inteligentes
y otros dispositivos de tecnologia inalambri-
ca cada vez mas populares entre el publico
en general, tiene sentido que las escuelas
y las instituciones educativas hagan un uso
eficiente de ellos mediante la introduccion
de la tecnologia en el aula. De hecho, la
adaptabilidad y el caracter no intrusivo de la
tecnologia actual hacen que el aprendizaje
sea mas atractivo para la proxima genera-
cion. Sin embargo, puede ser una técnica
formidable para manejar inicialmente, ya
que los instructores tradicionales dudan en
incluir tecnologia y dispositivos contempo-
raneos en la escuela, viéndolos como una
distraccion en lugar de una ayuda inteligen-
te para el aprendizaje (Gromova, 2021). Un
calendario de aula en linea, donde pode-
mos mostrar horarios de clases, horarios de
tareas, excursiones de campo, eventos de
oradores, horarios de examenes o descan-
sos semestrales, ayudara a los estudiantes
a planificar en consecuencia. Los sistemas
de respuesta de los estudiantes, como los
teléfonos inteligentes y los dispositivos clic-
ker, proporcionan una técnica rapida y facil
para que los profesores determinen rapida-
mente el aprendizaje de los estudiantes so-
bre el contenido presentado y si se requiere
mas explicacion. Las tecnologias digitales
influyen en las operaciones agricolas y pron-
to revolucionaran la forma en que se realiza
la agricultura en los paises desarrollados,
reduciendo nuestra dependencia de los
pesticidas y reduciendo sustancialmente el
uso de agua. Pandemia de COVID-19, con-
finamiento y cuarentena son tres conceptos
gue han entrado recientemente en nuestro
léxico. Las personas de todo el mundo son
conscientes de la catastrofe causada por la
epidemia de coronavirus. En esta crisis, las
tecnologias digitales al menos mantienen
a flote el sistema educativo. Los estudian-
tes aprenden desde la comodidad de sus
propios hogares. La integracion de la tec-
nologia en la educacion proporciona a los
estudiantes una experiencia de aprendizaje
atractiva, lo que les permite seguir mas inte-
resados en el tema sin distraerse. La utiliza-
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cion de proyectores, computadoras y otros
equipos técnicos de vanguardia en el aula
puede hacer que el estudio sea fascinante y
entretenido para los estudiantes. El aprendi-
zaje de los estudiantes puede volverse mas
dinamico y atractivo al establecer tareas en
clase que incorporen recursos tecnologi-
COS, presentaciones orales y participacion
grupal. La participacion también puede ex-
tenderse mas alla de la comunicacion ver-
bal (Bergdahl & Nouri, 2021).

Desde el impacto ambiental de usar menos
papel para folletos y libros hasta el ahorro de
tiempo y la conveniencia de la investigacion,
el aprendizaje digital es una manera maravi-
llosa de reducir costos, utilizar mejor los re-
cursos, promover la sostenibilidad y ampliar
el alcance y el impacto para estudiantes y
maestros. La tecnologia es omnipresente y
esta entrelazada en muchos aspectos de la
vida y la sociedad modernas. La revolucion
digital que esta arrasando en el mundo ha
comenzado a infiltrarse en el ambito de la
educacion. Esta transformando rapidamente
la forma en que los estudiantes aprenden v,
como resultado, se espera que la tecnologia
mejore la cara de la educacion al hacerla
mas economica y accesible. Este articulo es
breve sobre las aplicaciones de las tecno-
logias digitales en la educacion. En las tres
secciones siguientes se analiza la necesi-
dad de las tecnologias digitales en la educa-
cion y se informa sobre las aulas digitales y
las aplicaciones de las tecnologias digitales
en la educacion. A continuacion, se incluye
una seccion sobre los desafios de las tec-
nologias digitales en la educacion, junto con
un debate sobre el futuro de las tecnologias
digitales en la educacion.

Objetivos de la investigacion

Los principales objetivos de investigacion
de este trabajo son los siguientes:

RO1: - Estudiar la necesidad de las tecnolo-
gias digitales en la educacion;

RO2: - informar sobre la importancia del
aula digital en la educacion e identificar el
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papel de las aplicaciones de las tecnolo-
gias digitales en la educacion;

RO3: - Identificar los desafios significativos
de las tecnologias digitales en la educacion.

Metodologia

Estainvestigacion esta dirigida al estudio del
tema “Nuevas tecnologias en la educacion
“. Para realizarlo se us6 una metodologia
descriptiva, con un enfoque documental, es
decir, revisar fuentes disponibles en la red,
cuyo contenido sea actual, publicados en
revistas de ciencia, disponibles en Google
Académico, lo mas ajustadas al propdsito
del escrito, con contenido oportuno y rele-
vante desde el punto de vista cientifico para
dar respuesta a lo tratado en el presente ar-
ticulo y que sirvan de inspiracion para rea-
lizar otros proyectos. Las mismas pueden
ser estudiadas al final, en la bibliografia.

Resultados

Necesidad de tecnologias digitales en la
educacion

La globalizacion de la educacion ya ha re-
querido la aplicacion de tecnologias digi-
tales. Se disponia de plataformas en linea
para impartir clases, compartir recursos,
realizar evaluaciones y gestionar las ac-
tividades cotidianas de las instituciones
académicas. Sin embargo, el uso de estas
plataformas fue proactivo. La pandemia
de COVID-19 ha obligado a los institutos a
adoptar la modalidad de ensefianza en li-
nea para sostener el sistema educativo. Los
paises desarrollados estan bien equipados
para hacer frente a esta crisis. Sin embargo,
los paises en desarrollo se esforzaron por
cumplir este requisito. Las tecnologias digi-
tales se han convertido en las salvadoras de
la educacion en ese momento critico (Shil-
pa et al., 2021). Esta crisis mundial pone de
manifiesto la necesidad de integrarse inter-
nacionalmente en el sistema educativo. Las
tecnologias digitales ayudan a desarrollar
habilidades que requeriran el desempefio
profesional de los estudiantes, como la re-
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solucion de problemas, la creacion de es-
tructuras de pensamiento y la comprension
de procesos. También se estan preparando
para un futuro mas impredecible y cambian-
te en el que la tecnologia desempenara un
papel fundamental. Las cualidades y habili-
dades adquiridas por los estudiantes seran
esenciales para su éxito profesional. Los
recursos educativos y las herramientas di-
gitales ayudan a mejorar el clima del aula y
hacen que el proceso de ensefianza-apren-
dizaje sea mas convincente. Ademas, otor-
gan a cada institucion educativa una mayor
flexibilidad y personalizacion del curriculo
en funcion de los requisitos de cada estu-
diante (Turgut & Aslan, 2021).

Los nifos pueden involucrarse mas en el
aprendizaje si se utiliza la tecnologia en el
aula. Debido a que los jévenes de hoy en
dia estan bastante acostumbrados al uso
de dispositivos electronicos, incorporarlos
a la escuela sin duda ayudaria a despertar
Su interés y mejorar sus niveles de partici-
pacion. La integracion de la tecnologia en
la educacion proporciona a los estudiantes
una experiencia de aprendizaje atractiva,
lo que les permite seguir mas interesados
en el tema sin distraerse. La utilizacion de
proyectores, computadoras y otros equipos
técnicos de vanguardia en el aula puede ha-
cer que el estudio sea fascinante y entrete-
nido para los estudiantes. El aprendizaje de
los estudiantes puede volverse mas dinami-
co y atractivo al establecer tareas en clase
gue incorporen recursos tecnoldgicos, pre-
sentaciones orales y participacion grupal.
La participacion también puede extenderse
mas alla de la comunicacion verbal.

El uso de computadoras y otros dispositivos
junto con herramientas digitales permite a
los estudiantes desempefiar un papel mas
proactivo y estar en el centro del proce-
so. El instructor se convierte en un guia en
este proceso y puede aprobar la eficiencia
del aprendizaje. Utilizando la gran cantidad
de recursos digitales, los alumnos pueden
descargar la informacion requerida o car-
gar su contenido. Las tecnologias web 2.0
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(wikis, podcasts, blogs, etcétera) facilitan a
los alumnos la generacion de contenidos, la
colaboracion con otros, la evaluacion mutua
del trabajo y el avance hacia el co-aprendi-
zaje. Las tecnologias digitales facilitan el uso
de tacticas en el aula, como la gamificacion,
o enfoques como las aulas invertidas que
optimizan el aprendizaje. Los paisajes de
aprendizaje han evolucionado como una he-
rramienta didactica que mezcla varias técni-
cas y permite presentar itinerarios distintos a
cada alumno. La tecnologia hace que la ins-
truccion sea mas inspiradora y significativa.

Aula digital

Las aulas digitales se definen por el uso
de dispositivos electronicos o plataformas
como las redes sociales, los multimedia vy
los teléfonos moviles para ensefiar a los
estudiantes. Con la tecnologia digital en
la educacion, el paisaje educativo actual
se ha alterado para mejor o para mejor. El
aprendizaje digital es una estrategia de
aprendizaje que emplea la tecnologia para
cumplir con todo el curriculo y permite a los
estudiantes aprender de manera rapida y
rapida (Lacka & Wong, 2021). El aula digi-
tal se centra integramente en la ensefnanza
mediante el uso de la tecnologia. Los estu-
diantes utilizan dispositivos tecnologicos o
conectados a Internet como computadoras
portatiles, tabletas, Chromebooks, etcétera.
En lugar de tomar notas sobre lo que el pro-
fesor ha ensefiado, la mayor parte del plan
de estudios se entrega a los estudiantes en
linea a través de una plataforma atractiva
e interactiva. A pesar de sus multiples fa-
cetas, la educacion es fundamentalmente
un tipo de comunicacion. Internet ha dado
lugar al surgimiento de nuevos canales de
comunicacion, que han ampliado las op-
ciones para la transmision y el acceso a
la informaciéon educativa. Estos medios de
comunicacion y espacios virtuales sirven
como facilitadores del aprendizaje.

Las aplicaciones educativas y los sitios web
se utilizan en las aulas digitales para ayudar
a los estudiantes a mejorar su experiencia
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de aprendizaje. Los bucles de retroalimen-
tacion y la tecnologia son dos componentes
criticos de un aula digital. Los bucles de re-
troalimentacion son esenciales para que los
estudiantes obtengan retroalimentacion en
tiempo real de sus maestros. Los profesores
pueden utilizar bucles de retroalimentacion
para proporcionar retroalimentacion en fun-
cion de muchos factores, como el alumno,
la leccion, el grupo, etcétera. Los PPT, las
presentaciones en video, los métodos de
aprendizaje electronico, la formacién en
linea y otros enfoques digitales se utilizan
cada vez mas en el proceso de ensefan-
za-aprendizaje (Javaid et al., 2020). Como
resultado, la instruccion en el aula se esta
volviendo mas participativa. Los estudian-
tes ahora pueden aprender muchos temas
por si mismos utilizando los recursos de
Internet y las aulas digitales. En las escue-
las, las tablas de colores, los gréaficos y los
modelos describen la mejor instruccion de
la clase. Sin embargo, ahora se consideran
meétodos anticuados de dar educacion. La
educacion en el aula ya no se limita a leer
libros, escribir en la pizarra para explicar
capitulos y conceptos, y tomar notas en sus
libros (Kosaretsky et al., 2022).

Aplicaciones de las tecnologias digitales
en la educacion

Las tecnologias digitales son un instrumen-
to poderoso que puede ayudar a mejorar la
educacion de varias maneras, como facili-
tar a los instructores la generacion de ma-
teriales didacticos y proporcionar nuevos
metodos para que las personas aprendan y
colaboren. Ha llegado una nueva era con el
alcance mundial de Internet y muchos dis-
positivos inteligentes conectados a él. Por
lo tanto, correspondera a los disenadores
instruccionales y a los educadores utilizar el
potencial de la tecnologia digital avanzada
para revolucionar la educacion de manera
que la educacion efectiva y eficiente esté
disponible para todos y en todas partes. La
tecnologia ha seguido desempenando un
papel esencial en la educacion de los ni-
fios fuera de las aulas. El aprendizaje digital
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fomenta la creatividad y da a los estudian-
tes una sensacion de éxito, fomentando el
aprendizaje adicional al pensar fuera de las
técnicas tradicionales. Todas las naciones
pudieron adoptar tecnologias de aprendi-
zaje remoto utilizando una combinacion de
plataformas de television, radio, en linea y
moviles, lo cual es encomiable. Estos pro-
porcionan un facil acceso a la informacion,
una féacil retencion de la informacion, un
mayor almacenamiento de la informacion y
una mejor presentacion de la informacion;
La educacion se volvié mas interactiva, mas
facil compartir el conocimiento y aumento el
entusiasmo en el aprendizaje (Bilotta et al.,
2021). En la Tabla 1 se analizan las aplica-
ciones significativas de las tecnologias digi-
tales en la educacion.

Con el crecimiento tecnoldgico actual, los
instructores deben aprender a utilizar varios
dispositivos, como teléfonos inteligentes vy
tabletas, o enfrentar la marginacion. Los pro-
fesores también deben aprovechar todos los
recursos en linea disponibles para garantizar
gue sus materiales estén vivos, sean atrac-
tivos y estén actualizados. La tecnologia es
mas que jugar videojuegos y ver peliculas
animadas. Las ventajas estan determinadas
por la forma en que los estudiantes, los pa-
dres y los maestros usan la tecnologia para
mejorar la educacion. Cuando la tecnologia
se usa de manera efectiva por razones edu-
cativas, la experiencia educativa mejora y los
estudiantes se interesan. Hacer que los sis-
temas de e-learning sean compatibles con
los nuevos dispositivos inteligentes, como
teléfonos y tabletas, ha sido un elemento im-
portante en la facilidad de acceso y la adop-
cion mas rapida del aprendizaje digital. Tam-
bién se incluyen productos de aprendizaje
especializados, como animacion, juegos o
sistemas impulsados por IA disefiados ex-
clusivamente para el entretenimiento edu-
cativo. Las innovaciones tecnolégicas han
ayudado a facilitar el aprendizaje en todos
los grupos de edad y temas. La importancia
del Big Data y la aplicacion de la analitica
al aprendizaje fue una parte esencial, pero
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generalmente pasada por alto, de las tecno-
logias educativas (Vakaliuk et al., 2021). Las
escuelas y las instituciones educativas se
dan cuenta del valor de los datos completos
sobre el rendimiento de los estudiantes y los
instructores a medida que amplian el uso de
las aulas virtuales, las plataformas de apren-
dizaje electronico y los examenes en linea.

Desafios de las tecnologias digitales en
la educacion

La tecnologia educativa no esta exenta de
dificultades, especialmente en su implemen-
tacion y uso. También se plantean cuestiones
relacionadas con el tiempo excesivo frente a
la pantalla, la eficacia del uso de la tecno-
logia por parte de los instructores y las pre-
ocupaciones sobre la equidad tecnoldgica.
El contenido se ha vuelto mas significativo
como resultado del problema de COVID-19.
Los educadores deben generar y comentar
contenidos educativos en linea, animando a
los estudiantes a analizar un tema desde va-
rios angulos en particular. Ademas, mientras
que algunos estudiantes prosperan en entor-
nos de aprendizaje en linea, otros tienen di-
ficultades debido a varios factores, incluida
la falta de apoyo. Por ejemplo, un estudiante
que ha sufrido anteriormente en circunstan-
cias presenciales puede sufrir mucho mas
en la situacion actual. Es posible que estas
personas hayan dependido de servicios a
los que ya no se puede acceder. Sin embar-
go, la educacion en linea puede presentar
dificultades para los instructores, particular-
mente en areas donde no ha sido la norma
(Blyukbaykal, 2015).

Algunas de las razones de las crisis de
aprendizaje son ampliamente conocidas. Un
factor crucial es la mala calidad de la instruc-
cion. Con frecuencia, los docentes carecen
de experiencia en la materia y han recibido
poca formacion. Existen soluciones tecno-
l6gicas para esto, y podrian ser Utiles tanto
para capacitar a los instructores como para
instruir a los estudiantes. Las tecnologias
pueden proporcionar formacion en servicio
0 una combinacion de formacion en linea y
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presencial. Ademas, existe evidencia de que
los instructores requieren mejores incentivos.
Pueden educar, pero carecen de la motiva-
cion para hacerlo. A pesar de que la edu-
cacion siempre se ha extendido fuera del
aula convencional, las circunstancias cam-
biantes y la escala de los contextos digitales
y remotos exigen una adaptacion, prepara-
cion, apoyo y compromiso significativos. El
contacto limitado o nulo con los estudian-
tes, el replanteamiento de la participacion,
el alcance de los enfoques de ensefianza,
el abordaje adecuado de una variedad de
necesidades unicas, la motivacion de los
estudiantes, el manejo de las demandas de
tiempo conflictivas y el manejo de entornos
limitados pueden contribuir a un aprendizaje
y una ensefianza atentos (Gromova, 2021)

También hay evidencia de que las interven-
ciones de baja tecnologia para la "instruc-
cion en el nivel apropiado" pueden afectar
significativamente el aprendizaje. Debido a
gue las soluciones de baja tecnologia son
menos costosas y la financiacion restringe a
las naciones empobrecidas, se requiere una
investigacion cuidadosa para establecer
si las soluciones de alta o baja tecnologia
son mejores 0 no. Los maestros estan en-
sefiando a través de video, pero no siempre
estan ensenando mejor de lo que lo harian
si estuvieran parados frente a un salon de
clases. Se estan ofreciendo y tomando cur-
sos en linea mas masivos y abiertos, pero
muchos no son para la educacion primaria
y no abordan el problema del aprendizaje.
Requiere hardware y conectividad en el ho-
gar, inaccesible para los nifios en hogares
de bajos ingresos. La gamificacion y otras
estrategias pueden animar a los jovenes a
dedicar mas tiempo al estudio. Por ultimo,
considere que se pueden obtener resulta-
dos de aprendizaje efectivos sin utilizar tec-
nologias educativa (Criollo-C et al., 2021).

Algunos estudiantes estan teniendo dificul-
tades como resultado de esta educacion en
linea. Algunos estudiantes provienen de fa-
milias de bajos ingresos y no tienen teléfonos
celulares en sus casas; Por lo tanto, tienen di-
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ficultades en la escuela. Millones de jovenes
simplemente no tienen acceso a Internet en
casa. Los estudiantes menores de 15 anos
adquieren esta compleja tecnologia a una
edad temprana, pero luchan contra la mala
vision y el dolor de espalda. Los docentes
también estan teniendo dificultades, ya que
algunos carecen de experiencia en el mane-
jo de las tecnologias digitales. Sin embargo,
hacen todo lo posible para educar a sus hijos
a través de clases en linea. Los estudiantes
universitarios que cursan mas asignaturas
practicas que tedricas se enfrentan a retos
similares porgue el conocimiento practico no
se puede obtener en los programas en linea.

Sibien latecnologia puede considerarse otra
via para hacer trampa, es posible disefiar ta-
reas y evaluaciones de manera que tal ocu-
rrencia sea poco probable. Por otro lado, los
examenes a libro abierto se pueden utilizar
para enfatizar la resolucion de problemas y

el dominio sobre la retencion. Los procesos
que consumen mucho tiempo, como el se-
guimiento de la asistencia y el rendimiento
de los estudiantes, pueden acelerarse con
la automatizacion. Debido a su naturaleza
objetiva, las herramientas de participacion
pueden ayudar a acelerar la calificacion de
las tareas de escritura, las conversaciones
y la participacion, y abordar las consultas ti-
picas de los estudiantes. Sin el equipo ade-
cuado de tecnologia de la informacion y la
comunicacion, la conectividad a Internet/red
movil, los recursos didacticos y la formacion
de los docentes, los estudiantes no pueden
participar en la educacion a distancia. Los
estudiantes de lugares de escasos recur-
S0s, areas rurales aisladas y hogares de ba-
jos ingresos tienen mas probabilidades de
quedarse atras. Los estudiantes con disca-
pacidades o0 que hablan un idioma distinto
del inglés en casa necesitaran asistencia in-
dividualizada adicional.

Tabla 1. Aplicaciones de las tecnologias digitales en la educacion

5. No Aplicaciones Descripeion
1. Mejorar la La productividad de la ensefianza puede mejorarse mediante el uso de ayudas tecnoldgicas avanzadas, que facilitan una
productividad docente mejor planificacion, un aprendizaje ficil v prictico, una evaluacion ripida, mejores recursos, nuevas habilidades,
etcétera.

2. Desarrollar bibliotecas en linea  Los avances tecnologicos han ayudado a crear v desarrollar bibliotecas en linea, que han eliminado el requisito de espacio
fisico v han facilitado la interaccién entre estudiantes, profesores e investigadores de todo el mundo. Los foros en linea
han reunido a especialistas en la materia para discutir temas especificos v evaluar el plan de estudios, la pedagogia de
ensefianza y los métodos de evaluacion.

3. Promover la educacion a distancia En d, el avance Ogico ha imp do la educacion a distancia. Proporeiona un ficil acceso a todos

recursos de aprendizaje v permite que la instalacion interactie con el instructor de manera conveniente. Los profesores

pueden crear y gestionar prupos ripidamente utilizando herramientas de aprendizaje y tecnologia, como las plataformas de
aprendizaje social.

Es alentador ver cudnta tecnologia de asistencia estd disponible para ayudar a los con discapacidades fisicas o
de aprendizaje a absorber conceptos ripidamente v participar activamente en sus clases. El reconocimiento de voz, las
herramientas de lectura de pantalla, las pa.malla.g Braille y las soluciones de texto a voz se encuentran entre las tecnologias
i d visual; Para las personas con discapacidad auditiva, las aplicaciones de

subutu]os los amp]ltlcadores de sonido y las tecm:-logms de videoconferencia facilitan el lenguaje de sefias y la lectura de

Las tecnologias digitales en la educacion han dado lugar a diversos sistemas de gestién del aprendizaje (LMS). Estos
LSM han promovido aulas virtuales donde un profesor puede interactuar con los estudiantes en tiempo real, compartir
sus recursos, dar su conferencia, evaluar el aprendizaje de los estudiantes, recopilar comentarios y responder a sus

Las tecnologias se esfuerzan por desarrollar el conocimiento, la comprension y las habilidades para garantizar que los
estudiantes prosperen individualmente y en equipo. Los maestros pueden fomentar la curiosidad y el interés de los nifios
a través de material emocionante e instructivo, que se ha relacionado con su rendimiento académico.

Un entorno de aprendizaje inclusivo brinda igualdad de oportunidades para que cada estudiante con diferentes niveles de
habilidad aprenda en el mismo lugar. Las aulas virtuales, el video, la realidad aumentada, los robots y otras herramientas
tecnologicas hacen que la clase sea emocionante y crean entornos de aprendizaje inclusivos que fomentan la colaboracién
¥ la curiosidad, al tiempo que permiten a los profesores recopilar datos sobre el rendimiento de los estudiantes.

El trabajo en equipo v las habilidades de comunicacion son dos atributos cruciales que ayudan a desarrollar un profesional
exitoso. Las tecnologias digitales juegan un papel esencial en el desarrollo de estas habilidades.

Los estudiantes colaboran para resolver desafios educativos continuos utilizando platafonms en linea. Los hackathons se
han convertido en un evento exitoso para encontrar soluciones a muchos probl d Los pueden

Ahora es posible acceder a recursos educativos en cualquier momento, los siete dias de la semana. El almacenamiento en
la nube, la grabacion de video de las clases y la disponibilidad de notas en una copia electronica facilitaron a los
estudiantes el acceso a los recursos a su conveniencia. Incluso los padres pueden acceder a estos recursos y comprobar la

4. Facilitar la enseflanza de
estudiantes con necesidades
excepcionales
ias para las p con di
labios.
5. Crear Aula Virtual
consultas.
6. Desarrollar habilidades de
conocimiento ¥
comprension
7. Creacidon  de  entornos  de
aprendizaje inclusivos
8. Desarrollar  habilidades  de
trabajo en equipo ¥
comunicacion
9. Resolviendo desafios
educativos expresarse y colaborar en las actividades compartiendo sus pensam:entos e Ldeas.
10. Mayor acceso a los recursos
educativos
calidad de las clases y los apuntes.
11. Dirigirse a los estudiantes
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para completar el plan de
estudios

El aprendizaje asistido por ordenador es la forma mas directa de apoyar a los estudiantes ayudando a los profesores a
completar el plan de estudios. Los estudiantes tienen diferentes niveles de aprendizaje bdsicos en un aula, y los maestros
con frecuencia se ven impulsados a ensefiar al estrato mis alto, dejando a muchos estudiantes atrés. Estas tecnologias han
ayudado a estos estudiantes a completar sus planes de estudio.
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Transformé la forma innovadora
de aprender

Clases aritméticas

Ensefianza conveniente v
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Reducir la necesidad de una
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Hacer que las instrucciones
del aula sean interesantes

Curriculo  construido  y
materiales de apoyo

Mejorar el rendimiento
de los estudiantes

Educacién flexible

Los di d

La tecnologia digital ha transformado la forma en que los alumnos aprenden en el aula, a pesar de que la industria de la
educacién ha evolucionado. A los estudiantes se les ensefian habilidades digitales y se les anima a llevar computadoras a
clase para que puedan acceder ripidamente a una variedad de materiales. Se anima a los estudiantes a explorar la
informacion de formas nuevas y emocionantes a través de aplicaciones y programas educatives. Los profesores pueden
utilizar pizarras interactivas y clickers en el aula para introducir y reforzar los cor sobre el tema

cambian sus enfoques de ensefianza. La gestién de informes y tareas ha cambiado sustancialmente, en lugar de generar
boletines de calificaciones reales para enviar a casa una vez por trimestre.

Los instructores ahora pueden asignar, recopilar y calificar el trabajo utilizando sistemas de gestion de aprendizaje
especializados, manteniendo a los estudiantes y a los padres informados sobre su progreso.

Las herramientas digitales ayudan a los estudiantes a escuchar las clases de matemiticas y a responder escribiendo,
garabateando o dictando sus comentarios. A medida que avanza el afio escolar y pasan los afios, se empleard la tecnologia
dlgnal para hacer que la educacitn matemdtica a través de la prictica sea mis accesible para todos los estudiantes,
de su capacidad o de aprendizaje. Estas tecnologias también dan a los alumnos la opecidn de
esmdlar o demostrar sus habilidades matemiticas de diversas maneras. Debido a que el entomo de aprendizaje es mas
dindmico que nunca, los estudiantes de hoy son muy diferentes de aquellos para quienes se cred el mtem educativo. A
medida que la tecnologia mejora, las aulas se remodelan v reinventan de para facer las crecientes
ivas de los estudi digitales modernos.

4.
indeper

P

La COVID-19 ha puesto de relieve el papel de la tecnologia en la vida de miles de millones de estudiantes de todo el
mundo. De todas formas

La tecnologia digital es la inica forma de que la msumcmn educativa prospere en estos dias dificiles. Los recursos de
aprendizaje basados en Internet estan ahora ampli ponibles. Ad el sisterna de IA ha mejorado
significativamente el aprendizaje.

La inteligencia puede identificar las fortalezas y debilidades de un estudiante por si misma. Tienen una estrategia de
aprendizaje personalizada para garantizar que cada estudiante alcance su miximo potencial. A veces, incluso pueden ser
mis gratlilcanles que la educm.ibn en el aula. El coronavirus ha sacudido todo el planeta y las personas se estin

aclit . Como resultado de la pandemia, el personal de oficina esti trabajando desde casa. Esta
situacion afect a todo el mundo, ¥ a las personas desfavorecidas les resulta dificil llevar a cabo su vida cotidiana. Por
otro lado, los estudiantes pueden continuar su educacion en casa mediante el empleo de tecnologias digitales.

La clage con las tecnologias mis avanzadas ahora se considera la mejor clase. El uso de la tecnologia en las escuelas de la
ciudad ha crecido significativamente en los dltimos afios. Las pizarras han sido reemplazadas por presentaciones de
PowerPoint, cursos en linea y videos. Hoy en dia, todas las escuelas incorporan la tecnologia en su plan de estudios de

Utilizando la tecnologia modema, cada profesor puede construir su plan de estudios v materiales de apoyo, empleando su
lado més creativo para personalizar el aprendizaje. Aunque muchas personas prefieren los métodos de ensefianza
tradicionales, las posibilidades son infinitas cuando la teenologia se integra en el aula. La educacion se ha vuelto mucho
mis accesible, con una amplia variedad de técnicas de aprendizaje y opciones de grado disponibles. Los profesores deben
pensar por qué los estudiantes quieren usar la teenologia en el aula en lugar de necesitarla. Seguramente ayudard a los
educadores a realizar un seguimiento del progreso de los estudiantes y desarrollar estrategias de leccion innovadoras. Los
estudiantes que aprenden usando la tecnologia pueden desarrollar habilidades que los ayudarin a tener éxito en el futuro.
La tecnologia educativa mejora el rendimiento de los estudiantes al abordar sistemdticamente los procedimientos ¥
recursos de instruccion. R las idades individual di la incorporacién de la teenologia en la
instruccion en el aula y el seguimiento del progreso de los estudiantes. Los instructores deben exponer adecuadamente las
condiciones, seleccionar la tecnologia apropiada para la imparticién del curriculo y realizar un seguimiento de los
resultados para determinar €l éxito de las medidas. Los profesores pueden utilizar la informacion que ofrecen las
actividades en linea para averignar qué estudiantes sufrieron en determinadas clases y proporcionar ayuda y apoyo
adicionales. Los estudiantes pueden hacer preguntas sobre el aula v recibir ayuda adicional con el tema desafiante.

Como resultado de las mejoras teenolbgicas, la educacion se esth volviendo mis flexible v accesible. Los titulos en linea
vy el aprendizaje mévil son cada vez mis populares, se han eliminado las fronteras fisicas v las tecnologias pueden ayudar
a sus empleados a i U ibn. Son una 1 manera de que los profesores ensefien a los nifios a
mantenerse organizados v a sm’lpliﬁw sus tareas desde el principio. Ademads de dar a los nifios acceso a la informacion,
la tecnologia moderna tiene el potencial de emocionarlos y empoderarlos.

Los di pueden desarrollar habilidades de aprendizaje solidas y autodirigidas mediante el uso de herramientas de

habilidades de autoaprendizaje.

Ampliar el conocimiento

Aborda las brechas de aprendizaje
el aprendizaje

Obtenga informacion rapidamente

aprendizaje v tecnologia. Pueden averiguar lo que necesitan saber, localizar y utilizar recursos en linea, aplicar lo que han
aprendido al problema e incluso analizar los comentarios. Como con: ia, han do su produccion y eficienci
Las herramientas de aprendizaje digital y la tecnologia involucran a los estudiantes y mejoran las habilidades de
pensamiento critico, la base para desarrollar el razonamiento analitico. Debido a que requieren que los nifios observen las
reglas y convenciones para jugar, los juegos interactivos de habilidades sociales ensefian disciplina a los jovenes. Incluso
los nifios insatisfechos con otros métodos de aprendizaje pueden continuar jugando durante mucho tiempo, va que el
juego en si mismo es agradable. Esto ayuda a desarrollar la paciencia, que es otra habilidad esencial para la vida. Los
nifios experimentan sentimientos de logro debido a la adquisicién de nuevos conocimientos y habilidades a través de
herramientas de aprendizaje digital, lo que les da la confianza para perseguir nuevos intereses.

Los estudiantes que utilizan herramientas de aprendizaje digital y tecnologia estin mis involucrados y quieren aprender
mis. Es posible que ni siquiera se den cuenta de que estin aprendiendo activamente porque estan aprendiendo a través de
enfoques emocionantes como la educacién entre pares, el trabajo en equipo, la resolucion de problemas, la ensefianza
inversa, log mapas conceptuales, la pamificacién, la puesta en escena, el juego de roles v la narracion de historias. Debido

a que es sustancialmente mds atractivo v recordado que los grandes libros de texto o las conferencias unilaterales, el
aprendizaje digital ofrece un contexto mds profundo, un punto de vista mas amplio y actividades més estimulantes que las
estrategias de ensefianza tradicionales. Como resultado, los estudi pueden e mejor con la informacion de
aprendizaje. Ademds, con frecuencia proporcionan un enfoque mas emocionante y atractivo para el procesamiento de la
informacion.

Al abordar las brechas de aprendizaje temprano y mejorar el crecimiento, la capacidad de cada estudiante para personalizar

Las secuencias harin que la educacién sea mis exitosa. Ademds de los educadores, los padres pueden utilizar actividades
interactivas para aumentar el interés de sus hijos en el aprendizaje, ya que la gamificacion hace que el proceso sea més
agradable y atractivo.

Los padres pueden utilizar las actividades de aprendizaje por Internet para aumentar las tareas escolares de sus hijos. Las
herramientas de aprendizaje digital v la tecnologia brindan a los jévenes diversién y una gran cantidad de beneficios para
su desarrollo general. E aprendizaje digital permite a los estudiantes acceder a mas conocimientos y garantiza que el
contenido sea personalizable y se adapte a sus necesidades especificas. La capacidad de ayudar a cada estudiante a estudiar
a s ritmo y en su ruta es la ventaja mds crucial del aprendizaje digital.

Los educadores pueden i biar informacion rapidamente con otros educadores utilizando herramientas v tecnologias
de aprendizaje digital en tiempo real. El crecimiento de los contenidos y las herramientas libres y abiertas ha producido una
atmosfera econdmica compartida. Las aulas de todo el mundo pueden colaborar para compariir ideas y mejorar el
aprendizaje, la experiencia y las habilidades de comunicacién mediante la adopeion de dispositivos digitales y la educacion
vinculada. Estos también proporcionan a los instructores un campo de juego justo. Las escuelas pueden ahorrar dinero al
tiempo que garantizan que todos los estudiantes tengan un acceso equitativo a los materiales educativos. El aprendizaje
basado en problemas se enfatiza en las soluciones de aprendizaje digital v en las técnicas de aprendizaje constructivo ¥
colaborativo que dirigen la atencion de los estudiantes a2 un enfoque de aprendizaje del mundo real. En las escuelas
primarias, secundarias y secundarias, las herramientas de aprendizaje digital ¥ la tecnologia ayudan a los estudiantes a
desarrollar habilidades de resolucion de problemas, comprender las tecnologias emergentes y la automotivacion, lo que los
prepara para la educacién y el trabajo futuros.
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alguna forma.
Warias escuelas
han digitalizado
todo su sistema
educativo
reconociendo la
funcion de las
clases digitales en
la escuela.
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24, Libros electronicos Los estudiantes ahora pueden descubrir informacion de manera més rdpida y correcta con los avances en la tecnologia.
Los motores de blisqueda y los libros electronicos estin reemplazando a los libros de texto tradicionales. Por otro lado,
los estudiantes pueden comenzar a aprender a ser responsables en el mundo digital introduciendo la tecnologia en el aula.
La clase se convierte en un mictocosmos del entorno digital mads amplio en el que los estudiantes pueden practicar la
comunicacitn, la bisqueda v la interaccién con otros ciudadanos digitales. La tecnologia también ha aumentado las
oportunidades de comunicacién y cooperacidn. Las aulas han estado tradicionalmente aisladas, con la cooperacién
confinada a otros estudiantes en la misma aula o edificio. La logia actual proporciona tipos de comunicacion y
colaboracién que antes eran inimaginables. Los nifios pueden compartir sus conocimientos con estudiantes de otras
escuelas del pals.

25. Plataforma MOOC Los estudiantes se benefician de los MOOC para mejorar sus credenciales y talentos. Permite a millones de estudiantes que
no pueden permitirse una educacién mejorar su empleabilidad al darles acceso a diversos cursos basados en habilidades.
Gracias a los MOOC, los di v los profesionales en activo pueden estudiar a su ritmo, desde cualguier lugar v en
cualquier momento. Ademés, algunos cursos de conferencias ofrecidos a través de esta plataforma dan como resultado un
certificado que los institutos y las empresas reconocen como un paso en la direccién correcta. De acuerdo con las tendencias
recientes, las clases en linea impartidas a través de la plataforma MOOC tienen un mercado considerable. Los estudiantes
matriculados en estudios profesionales y los ejecutivos que trabajan estin mis motivados para mejorar su conjunto de
habilidades para aprovechar las crecientes oportunidades de trabajo en industrias especializadas. El aprendizaje
personalizado basado en MOOC es cada vez méas popular.

26. Aumento de las El uso efectivo de la tecnologia sin duda aumentard las oportunidades educativas. Los estudiantes ahora tienen acceso a
oporunidades una amplia gama de recursos en linea y revistas vinculadas a sus temas de estudio a través de sus computadoras v
educativas dispositivos pcnénles lo que | les permite obtener informacién adicional para sus tareas escolares. Ademds, las

plataformas digi alos diantes datos fiables y de alta calidad desde su PC, en cualquier lugar y en

cualquier momento. Adem.’ls de los recursos de informacion, la tecnologia en la educacion permite a los estudiantes

ponerse en contacto con profesionales académicos de todo el mundo.
La tecnologia en la educacion es la revolucion mis significativa en la ensefianza que jamdas hava sido testigo.

27. Acceder a material didactico Gracias a los recientes avances tecnolbgicos, los estudiantes ahora pueden acceder a la ensefianza mis actualizada. E1
actualizado paradigma tradicional de aprendizaje pasivo ha sido desafiado v, debido a los avances tecnologicos, los educadores
pueden involucrar directamente a los estudiantes en métodos de aprendizaje mds efectivos.
28. Derribar todas las barreras La tecnologia rompe todas las barreras educativas, permitiendo que los di y los instructores se comuniguen en
educativas tiempo real y aprendan de maneras que trascienden el tiempo v el lugar. De hecho, las aulas basadas en la tecnologia

brindan a los estudiantes un entorno Gnico para aprender temas complicados sin problemas. Una experiencia de
aprendizaje completa y rigurosa agregaria una nueva dimensién a su aprendizaje v los ayudaria a lograr el éxito
académico. La integracion de la tecnologia comienza en la escuela primaria y avanza hasta la escuela secundaria y la
educacion superior.

29. Oftrecer beneficios El uso de la tecnologia en el aula también ofrece beneficios ambientales. Las instituciones pueden ahorrar dinero en tinta y
medioambientales papel al almacenar documentos vitales en un solo lugar digital. Hay menos transporte de estudiantes y mis emisiones
secundarias, pero no hay sustituto para las interacciones fisicas entre estudiantes y maestros.
30. Aprendizaje dindmico Los profesores pueden utilizar la tecnologia para crear un entorno de aprendizaje mas dindmico ¥ emocionante. La
tecnologia también proporciona un entorno dindmico en el aula mediante la digitalizacién de los libros de texto y la

incorporacion de enlaces y codigos QR para estudiar y evaluar las materias del curso. Los profesores tecnolégicamente
hiibiles pueden beneficiarse de la llegada de las nuevas tecnologias.
Se emplea, por ejemplo, software para actividades especializadas o el establecimiento de aulas invertidas. En este
escenario, los estudiantes pueden ver conferencias pregrabadas como tarea y llegar a clase listos para discutir temas e
informacidn. Los nuevos instrumentos digitales en las aulas requieren gestion y formacion. Los docentes deben ser
productivos en ¢l aula v en linea, utilizando una variedad de pantallas y plataformas tecnologicas. Internet y otras
tecnologias digitales, segin los docentes, han ampliado enormemente el nimero de temas v habilidades que
deben estar bien informados, v mds de la mitad cree que su carga de trabajo ha crecido como resultado.

3l Reducir la carga de trabajo de Las nuevas tecnologias se introducen mediante la antomatizacion de procedimientos y elementos repetitivos del proceso

los profesores educativo. Hay herramientas disponibles para desarrollar y calificar exdmenes. La mayoria publicard los hallazgos en una

base de datos, donde el desempefio de cada estudiante puede verificarse ficilmente. Se necesita tiempo para comunicarse
con los estudiantes v sus familias.
Los maestros pueden usar las redes sociales v los mensajes de texto para comunicarse con toda la comunidad v participar en
conversaciones individuales con cada estudiante y padre. Estos facilitan hojas de cileulo en linea, cuenta de redes sociales
Actualizacion y organizacion de la informacién de contacto.

32. Evaluacitn de los La tecnologia digital puede revolucionar las experiencias de aprendizaje de los estudiantes dentro v fuera del aula. La
estdiantes en tiempo tecnologia nos permite nuevas formas de interactuar, construir conocimiento, evaluar a los estudiantes en tiempo real v
real prepararlos para la vida en un mundo cada vez mis digital. Existen oportunidades para que los instructores reinventen las

técnicas de instruecion, aprendan v trabajen de manera mas eficiente para mejorar el bienestar. Por lo tanto, la tecnologia
apropiada en un entomo educativo se evalia por su capacidad para satisfacer los objetivos educativos.

33 Transicitn a la ensefianza y La ensefianza y el aprendizaje hibridos implican el uso compl io ¥ complementario de la enseflanza y el
el aprendizaje hibridos aprendizaje en linea v fuera de linea. Este es el futuro y el resultado de la Educacidon 4.0
Discusion les involucran a todos los estudiantes, ninos

timidos que normalmente no levantarian la
mano en clase. Las herramientas de partici-
pacion en linea permiten comunicarse con
los estudiantes con regularidad para solicitar
comentarios sobre los materiales y las tareas
del curso. Las percepciones de los estudian-
tes también se pueden utilizar para identifi-
car areas en las que los estudiantes pueden
tener dificultades. Los sistemas de respues-
ta de los estudiantes promueven la ciuda-
dania digital en el aula al permitir que los
estudiantes participen en clase y al mismo
tiempo sean recompensados. Las escuelas
cumplen un papel esencial en nuestras co-

Las tecnologias digitales permiten a los es-
tudiantes experimentar el mundo e ir a lu-
gares lejanos desde la comodidad de sus
computadoras. Invitar a un orador invitado
a hablar con la clase sobre su experiencia
es excelente para darle vida a cualquier plan
de leccion. Los sistemas de videoconferen-
cia facilitan la presentacion cara a cara de
un experto en la materia en nuestra clase,
sin importar donde se encuentre. Podemos
organizar facilmente una videoconferencia
en el aula con ninos de otra institucion. Las
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munidades, y su cierre tiene consecuencias
de gran alcance para el bienestar psicolo-
gico de muchas familias y nifos. Las tecno-
logias digitales pueden asumir facilmente
este reto. El aprendizaje en linea permite a
los estudiantes aprender a su ritmo, pausar
y volver a ver videos, y explorar el contenido
del curso de forma independiente.

Los cuestionarios son otra estrategia de
aprendizaje activo en la que la tecnologia
educativa puede ayudar. Los estudiantes
pueden comenzar a trabajar en un proyec-
to juntos en clase y colaborar, comunicarse
y intercambiar ideas de manera fluida utili-
zando las redes sociales, pizarras interac-
tivas y otras tecnologias. Las limitaciones
fisicas y sociales permiten a los estudian-
tes colaborar desde cualquier lugar y en
cualquier momento. La tecnologia también
ha permitido a los estudiantes participar
en discusiones espontaneas y obtener res-
puestas inmediatas a cualquier dificultad o
pregunta sobre un tema. Debido al apren-
dizaje a su propio ritmo y a las variaciones
individuales, los estudiantes casi siempre
completaran su trabajo en varios momen-
tos. Cuando esto sucede, mantener la aten-
cion de los estudiantes es tan simple como
darles acceso a peliculas educativas, jue-
gos basados en cursos o herramientas de
aprendizaje interactivas. Como resultado,
los estudiantes de ritmo mas rapido ya no
necesitan esperar a que todos sus colegas
terminen antes de continuar sus estudios,
mientras que los estudiantes de ritmo mas
lento ya no tienen la tentacion de apresu-
rarse en su trabajo. Este programa de Edu-
cacion 4.0 se implementara en las escue-
las del futuro para mejorar la educacion y
preparar mejor a la proxima generacion de
potencial. Ademas, la inteligencia artificial
ayudara a los automoviles sin conductor
a viajar de manera mas efectiva y reducir
las emisiones. Los cientificos de materiales
estan utilizando la IA para producir sustitu-
tos de plastico biodegradables y técnicas
para limpiar nuestros mares. El reciclaje y
el suprarreciclaje pueden parecer proce-
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dimientos sencillos, pero son instrumentos
muy eficaces para aumentar los esfuerzos
de sostenibilidad. El reciclaje cambia las re-
glas del juego para la sostenibilidad, ya sea
que los consumidores reutilicen botellas
para disminuir los desechos plasticos o las
empresas transformen objetos desechados
en nuevos productos.

El futuro de las tecnologias en la educacion

Las peqguenas, medianas y grandes empre-
sas de tecnologia educativa han comenza-
do a proliferar en el futuro y estan ofrecien-
do varias soluciones digitales nuevas a las
instituciones académicas. Esto mejorara la
calidad de la infraestructura digital en todo
el pais, haciendo que la tecnologia edu-
cativa innovadora sea mas accesible para
grandes masas. Prevemos la eliminacion
de todas las fronteras linguisticas y una
mejor disponibilidad en linea de recursos
de aprendizaje en idiomas regionales. Los
programas de e-learning y m-learning pro-
porcionan a los estudiantes y profesores
acceso a una gran cantidad de contenidos
informativos. Si bien la tecnologia desem-
pefara un papel esencial en la configura-
cion del futuro de la educacion, garantizar
que las nuevas herramientas de ensefan-
za se utilicen de manera efectiva requerira
una nueva generacion de educadores que
comprendan la importancia de la conexion
humana en el aula. Estos pueden conducir
a una carrera satisfactoria y atractiva en la
educacion. Los estudiantes adquieren el
conocimiento y las habilidades necesarias
para emplear la nueva tecnologia educati-
va para maximizar sus ventajas para hoy y
en el futuro. En los préximos anos, las ten-
dencias educativas se subiran a la marea
de las crecientes capacidades de Internet
y la capacidad de la red, lo que facilitara la
incorporacion de tecnologia innovadora en
las aulas. Sin embargo, no existe un sustitu-
to completo para la ensefianza y el aprendi-
zaje fuera de linea (en el aula). Asi, hemos
llegado a la era de la ensefanza y el apren-
dizaje hibridos, en la que los sistemas tan-
to en linea como fuera de linea se integran

203




GONZALEZ CANO, J. A,, MAZZINI MITE, N. R., MOREIRA SANTOS, M. G., & GARZON BALCAZAR, J. M.

para mejorar los resultados y se conciben
como resultado de la implementacion de la
Educacion 4.0.

Conclusion

La tecnologia digital en el aula se refiere a
varios programas y dispositivos destinados
a ayudar a los estudiantes con necesida-
des particulares de accesibilidad. La forma
mas eficaz de reducir el numero de tareas
repetitivas y que consumen mucho tiempo
que realiza un profesor es utilizar la tecno-
logia en el aula. Las aplicaciones de tec-
nologia educativa pueden ahorrar mucho
tiempo y energia al automatizar o automa-
tizar parcialmente las operaciones diarias,
como el seguimiento de la asistencia y la
supervision del rendimiento. A los estudian-
tes se les ensena a usar la tecnologia de
manera responsable y estratégica, lo que
puede ayudarlos a tomar decisiones y de-
sarrollar autodisciplina. La tecnologia en la
educacion puede ayudar a los estudiantes
a prepararse para el aprendizaje a lo largo
de toda la vida. Estas tecnologias brindan
a los estudiantes un mundo virtual y la li-
bertad de acceder al conocimiento digital
de acuerdo con sus estilos de aprendizaje.
Gracias a las herramientas de produccion
de contenidos digitales que personalizan la
ensefanzay el aprendizaje, los estudiantes
pueden estudiar a su propio ritmo. El aula
digital utiliza dispositivos electrénicos y sof-
tware para instruir a los estudiantes e incor-
pora la tecnologia a la educacion. Un aula
tradicional se transforma en un aula digital
a través de computadoras e Internet. Los
estudiantes pueden aprender de manera
mas eficiente y realizar un seguimiento de
Su progreso con la ayuda de tecnologia y
equipos sofisticados. En los proximos dias,
estas tecnologias se implementaran con
éxito en la educacion para mejorar el entor-
no de aprendizaje digital y el rendimiento
de los estudiantes. Las tecnologias moder-
nas han sido fundamentales en el anélisis y
la gestion de datos complicados para tomar
decisiones a largo plazo en areas como el
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cambio climatico, la seguridad del aire y el
agua, la proteccion de la biodiversidad, la
resiliencia a las catastrofes, etcétera. Estas
tecnologias se refieren a la innovacion que
considera los recursos naturales y al mismo
tiempo promueve el crecimiento econdémico
y social. Su objetivo es reducir drasticamen-
te las preocupaciones medioambientales y
ecologicas, al tiempo que se produce un
producto a largo plazo. Estas tecnologias
reducen la degradacion, la contaminacion y
otros efectos ambientales negativos.
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