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RESUMEN

La aplicacién de los Objetos Virtuales de Aprendizaje como estrategia didactica en la educacién
superior, es el resultado de un trabajo investigativo desarrollado por el Ing. Diego Sanchez, quien
tomd temas y desarrolld herramientas para evidenciar los efectos en los procesos de ensefianza —
aprendizaje que se obtendran al utilizar herramientas tecnoldgicas para complementar los
procesos de formacion tanto de docentes como de los estudiantes. La poblacion elegida fueron
los estudiantes de tercer semestre de Desarrollo de Software y los docentes del Instituto
Tecnoldgico Superior Pelileo, a quienes se aplicd encuestas con la finalidad de conseguir un
diagnostico del uso de las TIC en el aula y fuera de ella. Para el uso del OVA por parte de los
profesores y estudiantes se utilizé la metodologia ADDIE, misma que consta de las siguientes
fases: Analisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y Evaluacién. La importancia de capacitarse
es primordial para los docentes del ITS Pelileo, en lo que corresponde a la utilizacion de recursos
tecnoldgicos como apoyo a las estrategias didacticas, accion que permita aprovechar al maximo
los beneficios de los OVA (Objetos Virtuales de Aprendizaje) en el proceso educativo del

estudiantado.

Palabras claves: Ensefianza; Procesos; Herramientas; Tecnologicas; Formacion.
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ABSTRACT

The application of the Virtual Learning Objects as a didactic strategy in higher education is the
result of a research work developed by Ing. Diego Sanchez, who took subjects and developed
tools to demonstrate the effects in the teaching - learning processes. They will obtain by using
technological tools to complement the training processes of both teachers and students. The
chosen population was the students of third semester of Development of Software and the
teachers of the Technological Institute Superior Pelileo, to whom surveys were applied with the
purpose of obtaining a diagnosis of the use of the TIC in the classroom and out of her. For the
use of the OVA by professors and students, the ADDIE methodology was used, which consists
of the following phases: Analysis, Design, Development, Implementation and Evaluation. The
importance of training is paramount for the teachers of the ITS Pelileo, in what corresponds to
the use of technological resources as support for teaching strategies, action that allows to take
full advantage of the benefits of the OVA (Virtual Learning Objects) in the process educational
of the student body.

Keywords: Teaching; Processes; Tools; Technological; Training.
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Introduccion.

En los actuales momentos la tecnologia ha pasado a constituir parte de la cotidianidad de
las personas, desempefiando un rol fundamental en la educacion ya que permite a los estudiantes

adquirir diversas habilidades, asi como la interaccion frecuente entre el docente y estudiante.

La incorporacion de recursos o herramientas tecnoldgicas en el ambito educativo, ha
concedido la posibilidad que el docente, mejore y genere estrategias didacticas pedagogicas que
permitan elevar el nivel de interés en los estudiantes por aprender y comprender diversos

conocimientos.

Los rasgos politicos, culturales y econdmicos que caracterizan a la sociedad del siglo
XXI, permite el surgimiento de la llamada sociedad digital, la cual se caracteriza por el uso
dominante de las TIC (Tecnologias de la Informacién y Comunicacion) para el desarrollo de
actividades tales como investigar, comunicar, compartir conocimiento e informacion, producir,

organizarse y administrar. Requena, (2015).

Las TIC han llegado a revolucionar muchos aspectos de la cotidianidad de las personas y
entre estas se encuentra la labor educativa, ya que su utilizacion potencia los métodos de
ensefianza y agiliza los tiempos de apropiacién del conocimiento. De acuerdo con Romero &
Gebera (2015) las tecnologias digitales han contribuido a la evolucién del significado de la
educacion virtual, ya que se aprovechan las bondades tecnoldgicas; esto ha generado grandes
transformaciones en las instituciones de educacidn superior, en las formas de organizacion de los

aprendizajes, en las mediaciones pedagdgicas, en la cobertura. En este sentido, surgen cambios
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en las formas de aprender bajo esta modalidad virtual, segin Ledn, Schilardi, Segura, & Polenta
(2016), dicen que la funcionabilidad e importancia de los objetos virtuales, ya que estos

conforman los contenidos sobre los cuales se fundamentaran los cursos o asignaturas, deberan

garantizar que el proceso de aprendizaje se logre en el entorno virtual.

En el Ecuador exclusivamente en las Universidades, en el uso de la metodologia de
ingenieria de software para desarrollar objetos de aprendizaje (ISDOA) en la creacién de Objetos
Virtuales de Aprendizaje (OVA), a través del desarrollo de un proyecto en el cual se cred un
primer OVA para ser utilizado en la plataforma virtual de aprendizaje (EVA) de la carrera de
Ingenieria en Sistemas. El uso de este OVA ha permitido mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje en el sistema presencial de las universidades, ayudando a los estudiantes a adquirir
mas conocimientos mediante la vinculacién de la teoria y la practica con el uso de simulaciones

en 3D. Bermeo, Maldonado, & Carvallo, (2016)

En los Institutos Tecnoldgicos de Tungurahua, se han venido haciendo grandes esfuerzos
para promover el uso de las nuevas tecnologias, actualmente un grupo considerable de docentes
utilizan principalmente el Internet como una herramienta en su practica diaria. En la carrera de
sistemas, todavia el uso de las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion se lo hace

en forma parcial, desperdiciando su potencial tanto a nivel académico como pedagdgico.

En este sentido, los objetos de aprendizaje tienen como fin facilitar una educacion
flexible y personalizada, permitiendo que los estudiantes y docentes puedan adaptar los
recursos didacticos de acuerdo con sus propias necesidades, inquietudes, estilos de aprendizaje

y ensefianza segun Maldonado, Carvallo, & Siguencia, (2015) .
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El usos de objetos virtuales de aprendizaje, conllevara a la aplicacion en el desarrollo
de aprendizaje en el proceso de asimilacion comprension plena, esto conllevara a cambiar la
concepcidn didactica del proceso de desarrollo de aprendizaje para lo cual se pretende utilizar
la OVA con realidad aumentada sea como instrumento de ayuda para el aprendizaje. Esta
problematica se ha llevado a investigacion, pues se pretende conocer méas acerca el uso y
elaboracion de los objetos virtuales basados con realidad aumentada y su aplicacion en el
desarrollo de la ensefianza — aprendizaje con tecnologia, con el propdsito que los estudiantes
no sean receptores de conocimientos superficiales. Ademas se pretende buscar que los

docentes se encuentren en constante actualizacion con las TIC para que los estudiantes puedan

estar en el mundo circundante de la tecnologia. Gomez, Suarez, & Bermudez, (2015).

Por lo cual el presente trabajo propone el desarrollo de material didactico, contenido y
evaluacion, mediante el uso de objetos virtuales de aprendizaje en la asignatura de
Mantenimiento Pc, éste OVA ofrece la oportunidad de desarrollar un proceso de aprendizaje
interactivo, autébnomo, dinamico y personalizado, donde los estudiantes experimenten un

método diferente de aprendizaje basado en la construccion de sus propios conocimientos.

Metodologia.

Para la realizacion de la presente investigacion se han optado por las siguientes

modalidades:
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Documental bibliogréafica

Se trata de una investigacion bibliografica porque tiene el propdsito de detectar,
ampliar y profundizar diferentes enfoques, teorias, conceptualizaciones y criterios de diversos
autores, se basa en documentos, fuentes primarias como libros, tesis, revistas y otras
publicaciones para revisar las variables de los objetos virtuales de aprendizaje basados a la

realidad aumentada en el proceso de ensefianza aprendizaje.

De Campo

Este tipo de investigacion permitira recoger los datos necesarios para llevar a cabo el
desarrollo del trabajo de investigacion, se han obtenido directamente del Instituto Tecnoldgico
Superior Pelileo, donde se realizo una revision metddica acerca de la utilizacion de los objetos

virtuales de aprendizaje en la aplicacion de la ensefianza aprendizaje.

Nivel o tipo de investigacion

Investigacion Exploratoria

Con el trabajo de investigacion se llegd a un nivel exploratorio, de manera que permitié
ampliar el tema respecto a los objetos virtuales de aprendizaje como estrategia didactica dentro
del aula, al seleccionar y analizar las posibles soluciones y permitiendo el planteamiento de una

hipétesis.
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Investigacion Descriptiva

Una vez que se conoce el problema se continda con la descripcidn de la informacion, con
el fin de establecer su estructura de comportamiento del estudiante en cuanto al conocimiento

adquirido.

Asociacion de Variables

Con la correlacion de las dos variables se va a establecer la conexion que existe entre si,
los que permitira conocer el impacto en la aplicaciéon de los objetos virtuales como estrategia

didactica en el proceso de ensefianza.

Investigacion Explicativa

Mediante los resultados obtenidos en la investigacion descriptiva, se efectuaron las
conclusiones y recomendaciones, considerando evidenciar el interés del mejorar el nivel de
desempefio docente del Instituto Tecnoldgico Superior Pelileo, como también de los estudiantes,

y las particularidades adecuadas para ser aplicada en la propuesta.

Muestra
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La investigacion esta dirigida a 21 docentes y 311 estudiantes, del Instituto Tecnologico

Superior Pelileo, con un total de 352 individuos, a quienes se aplicara la respectiva encuesta.

Resultados.

Estudiantes

La mayor parte de los encuestados dan a conocer que con frecuencia los docentes utilizan
métodos para el desarrollo de clase, con el fin de facilitar la satisfaccion del conocimiento y
aprendizaje de los estudiantes dentro del aula clase, mediante la aplicacion de actividades
debidamente planificadas para el proceso de ensefianza-aprendizaje.

La mayor parte de los encuestados consideran que las estrategias utilizadas por los docentes
ayudan al proceso de aprendizaje de los estudiantes, ya que de su efectividad depende que el
estudiante aprenda a aprender, desarrollando competencia dentro de su proceso de formacion
académica, sin embargo un porcentaje bajo de los estudiantes encuestados consideran que la
metodologia puesta en préactica por los docentes no facilitan la labor de los mismos ni mucho
menos favorecen a la asimilacion de conocimientos por parte de los estudiantes.

La mayor parte de los estudiantes manifiestan no conocer sobre las plataformas educativas
virtuales, es decir no saben en concreto las ventajas del aprendizaje en linea, por ello
desconocen que éstas herramientas tienen fines docentes, cuya funcion es facilitar la

formacion del estudiante a través de internet, permitiendo desarrollar en ellos habilidades
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autdbnomas, autogesivas y criticas, sin embargo un menor porcentaje de estudiantes
encuestados mencionan si tener conocimiento sobre plataformas virtuales educativas y los
beneficios que brindan a la educacion como el fomentar la comunicacién continua entre el
docente y el estudiante.

e Como reflejan los resultados la mayor parte de los estudiantes mencionan que hasta el
momento los docentes nunca utilizan plataformas virtuales para impartir sus clases, mas bien
estan orientados a métodos tradicionales, es decir consideran al estudiante como centro de
atencion en el proceso de ensefianza-aprendizaje, dificultando la tarea del docente, sin
embargo una menor cantidad de estudiantes mencionan que con frecuencia los docentes usan
plataformas virtuales para facilitar el aprendizaje de los estudiantes a través de procesos
dindmicos y sencillos.

e La mayoria de los encuestados manifiestan desconocer sobre los objetos virtuales de
aprendizaje, por lo que no podrian mencionar sus aplicaciones y beneficios en su proceso de
aprendizaje, mientras la minoria de los encuestados menciona tener conocimientos que los
OVA son recursos digitales, asociados a un proceso educativo, pues expresan de forma
explicita lo que el estudiante va a aprender.

e La mayoria de los encuestados manifiestan que nunca sus docentes hacen uso de objetos
virtuales de aprendizaje, es decir consideran que sus maestros limitan demasiado el uso de
recursos digitales quiza debido al desconocimiento o a la comodidad de lo cotidiano, sin

embargo un menor porcentaje de estudiantes mencionan que sus docentes de forma frecuente

optan por incorporar recursos tecnolégicos como los OVA al momento de impartir sus horas
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clase, accion que consideran beneficiosa tanto para ellos como estudiantes como para los
maestros debido al incremento en la interaccion entre los mismos.

La mayor parte de los estudiantes encuestados consideran que la aplicacion de estrategias
didacticas apoyadas de la tecnologia frecuentemente contribuyen al desarrollo tanto de la
creatividad como de la participacion de los estudiantes ya que permite crear entornos de
aprendizajes mas dindmicos e interactivos para complementar el proceso de aprendizaje de

los estudiantes y facilitar el desarrollo del trabajo en equipo.

Docentes

Como reflejan los resultados, la mayor parte de los encuestados creen frecuentemente
beneficioso el aporte de las herramientas tecnoldgicas al proceso educativo, pues permite
mejorar la eficiencia y la productividad en el aula, asi como el aumentar el interés de los
estudiantes en sus actividades académicas, sin embargo un menor porcentaje de los docentes
encuestados consideran que nunca la tecnologia brindaria un apoyo al ambito educativo,
hecho que ha imposibilitado el aprovechar cada una de sus bondades como el optimizar el
tiempo de estudio de los estudiantes, entre otros.

La mayoria de los docentes encuestados manifiestan no tener conocimiento sobre la
aplicacion de plataformas virtuales en la educacion, es decir desconocen que éstas
herramientas constituyen una forma emergente de proporcionar conocimientos y habilidades
a los estudiantes, generando cambios en los roles desempefiados por los participantes en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, por otro lado la minoria de los encuestados mencionan

que tienen pleno conocimiento sobre los beneficios que otorga las plataformas virtuales a la
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educacion, pues comprenden que cada dia con mayor frecuencia la tecnologia va a ser
incorporada a la formacion de un estudiante, como un medio 0 recurso para apoyar los
procesos educativos.

e La mayor parte de los docentes encuestados manifiestan nunca haber usado ningun sitio web
educativo para impartir sus clases, por otro lado la minoria de los encuestados manifiestan
haber aprovechado la bondades de la tecnologia al usar sitios web, de forma ocasional,
permitiendo asi contar con un espacio virtual en donde pueda colocar todos los materiales
que faciliten su céatedra, incluir foros, recibir tareas y desarrollar evaluaciones para los
estudiantes, actividades de aprendizaje necesarias para ayudar a los estudiantes a lograr los
objetivos planteados.

e La mayoria de los docentes encuestados manifiestan no tener conocimiento sobre los objetos
virtuales de aprendizaje, es decir desconocen que es una herramienta utilizada como
complemento para los procesos de ensefianza-aprendizaje, por lo que no han podido optar por
aprovechar los beneficios que éstos ofrecen a la educacion, como: la retroalimentacién del
proceso de ensefianza-aprendizaje, la actualizacion constante de informacion, etc., por otro

lado un menor porcentaje de docentes mencionan si conocer sobre los objetos virtuales de

aprendizaje, pero aun asi todavia no los han implementado.

e Como se puede evidenciar en los resultados la mayoria de los docentes encuestados
manifiestan nunca haber usado OVA(Objetos Virtuales de Aprendizaje) durante el desarrollo
de sus clase por lo cual el proceso ensefianza-aprendizaje se ha tornado en un asunto

tradicional y en ocasiones en una tarea tediosa de formacion, sin embargo la menor parte de
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los docentes manifiestan que frecuentemente han aprovechado los beneficios de los OVA
como estrategia pedagdgica, lo cual ha permitido que los estudiantes jueguen un rol
preponderante en el proceso educativo pues tendra la potestad de controlar su tiempo
mediante un plan de estudios y lo mas importante aprender en la comodidad de su hogar.
La mayoria de los encuestados creen que de forma frecuente serd beneficiosa la
implementacién de OVA en los ambientes educativos, puesto que consideran que ayudaria a
facilitar el proceso ensefianza aprendizaje, por otro lado la menor parte de los docentes
encuestados consideran que sélo en ocasiones seria beneficioso la implementacion de los
OVA en los ambientes educativos, pues facilitaria el desarrollo de actividades formativas,

fomentando una participacion méas activa de los estudiantes con experiencias de

conocimiento dificilmente alcanzables con recursos tradicionales.

Conclusiones.

Cada vez son mas los beneficios que ofrecen los objetos virtuales de aprendizaje en la
educacion, tanto para los estudiantes como para los docentes, entre ellos podemos mencionar:
el aprendizaje con interfaz interactivo, entretenimiento, accesibilidad a contenidos extra,
entre otros, por ello es importante que los docentes tomen prioridad en la posibilidad de
utilizar OVA, pues inclusive conseguiremos cuidar nuestro medio ambiente al evitar el uso
de papel.

La metodologia utilizada por los docentes del ITS. Pelileo en la actualidad, carece del uso de

recursos tecnoldgicos, como parte de la estrategia didactica para impartir clases, esto dificulta
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el proceso de aprendizaje en los estudiantes, pues las horas clases se tornan en un proceso
tedioso y de desinterés por aprender por parte del estudiantado.

La baja demanda en el uso de recursos digitales aplicados por los docentes dentro la hora
clases dificulta el desarrollo de las habilidades y destrezas de los estudiantes dentro de su
proceso de formacion académica, siendo asi una de las principales causas, la monotonia en la
aplicacion de sus actividades pedagdgicas

La incorporacién de OVA en las plataformas virtuales de la institucion; permitira que el

estudiante realice un trabajo acorde a la disponibilidad de su tiempo.

Recomendaciones.

Seria de suma importancia para el desarrollo de la educacién dentro del ITPS, que los
docentes independientemente de la carrera en la cual se desenvuelvan profesionalmente
incorporen material didactico tecnoldgico como los Objetos Virtuales de Aprendizaje, con el
objetivo que las horas clases se tornen interactivas con la participacion tanto del docente
como del estudiante, para asi conseguir una educacién de calidad.

Motivar a los docentes a la utilizacién de metodologias didacticas apoyadas por recursos
tecnoldgicos, como el uso de OVA (Objetos Virtuales de Aprendizaje), ya que permitira al
estudiante interesarse por el conocimiento, evitando distracciones por factores externos o
internos, asi como manejar el tiempo en la asimilacion del conocimiento.

Gestionar la capacitacion correspondiente para los docentes del ITS Pelileo, en lo que

corresponde a la utilizacidn de recursos tecnolégicos como apoyo a las estrategias didacticas,
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accion que permita aprovechar al maximo los beneficios de los OVA (Objetos Virtuales de
Aprendizaje) en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

e Socializar con los estudiantes de ITS Pelileo, la implementacion de los OVA en sus estudios,
ya éstos deben estar en disposicion de aprender a aprender con éste tipo de herramientas

digitales que estan al servicio de la educacién virtual.
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