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RESUMEN

El estudio, uso de los cédigos QR en la ensefianza de las Artes Plasticas, cuyo objetivo es disefiar una propuesta didac-
tica innovadora para el uso de codigos QR a través de equipos multimedia, dirigida a los estudiantes del nivel basico
superior del colegio San Gabriel de Quito — Ecuador. Esta investigacion atiende a una metodologia explicativa de una
propuesta tedrica innovadora para la implementacion de una estrategia de aprendizaje. Se espera que los resultados
evidencien la adquisiciéon de destrezas y habilidades en la aplicacion de codigos QR en el proceso de aprendizaje, mos-
traran actitud motivada, creatividad, trabajo colaborativo, aprendizaje significativo y sobre todo solvencia en el trabajo
auténomo. Se concluye que el uso de codigos QR se articula perfectamente con el proceso de aprendizaje de las Artes
Plastica logrando un trabajo cooperativo, critico y reflexivo de los estudiantes.

Palabras clave: Codigos QR, Artes Plasticas, Equipos Multimedia, Estrategia Innovadora, Competencia Digital.

ABSTRACT

The study, use of QR codes in the teaching of Plastic Arts, our objective is the design of an innovative teaching proposal
for the use of QR codes through multimedia equipment, aimed at students of the upper basic level of San Gabriel School
from Quito - Ecuador This research is based on an explanatory methodology of an innovative theoretical proposal for the
implementation of a learning strategy. The results are expected to demonstrate the acquisition of skills and abilities in the
application of QR codes in the learning process, show motivated attitude, creativity, collaborative work, meaningful learning
and above all solvency in autonomous work. It is concluded that the use of QR codes is perfectly articulated with the learning
process of the Plastic Arts, achieving a cooperative, critical and reflective work of the students.

Keywords: QR Codes, Plastic Arts, Multimedia Equipment, Innovative Strategy, Digital Competition.
RESUMO

O estudo, utilizacdo de codigos QR no ensino das Artes Plasticas, tem como objetivo a concecédo de uma proposta peda-
gogica inovadora para a utilizacédo de cédigos QR através de equipamento multimédia, destinada a alunos do nivel basico
superior da Escola San Gabriel de Quito - Equador Esta investigacao baseia-se numa metodologia explicativa de uma pro-
posta tedrica inovadora para a implementacédo de uma estratégia de aprendizagem. Espera-se que 0s resultados demons-
trem a aquisicao de competéncias e habilidades na aplicacédo de cédigos QR no processo de aprendizagem, demonstrem
atitude motivada, criatividade, trabalho colaborativo, aprendizagem significativa e, acima de tudo, solvéncia no trabalho
auténomo. Conclui-se que a utilizacdo de cédigos QR esta perfeitamente articulada com o processo de aprendizagem das
Artes Plasticas, conseguindo um trabalho cooperativo, critico e reflexivo dos alunos.

Palavras-chave: Cddigos QR, Artes Plasticas, Equipamentos Multimédia, Estratégia Inovadora, Competicéo Digital.
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Introduccion

Cuando se habla de maestro de artes se
estd hablando de innovacion, creacion y
mas si se unen a los especialistas de esta
rama. Es importante que, los docentes reci-
ban capacitacion en educacion de las artes
basado en los codigos QR como objetos de
aprendizaje, con el objetivo de que puedan
aplicar esta tecnologia en sus escuelas.

Los codigos QR son herramientas tecnolo-
gicas que permiten la codificacion amplia y
rapida de informacion, estos instrumentos
pueden ser leidos por equipos multimedia
inteligentes que dispongan de camara y la
aplicacion software correspondiente. Por ello
se convierten en un apoyo extraordinario en
el aprendizaje, en este caso el estudiante en
la asignatura de Artes Plastica se hace mas
creativo e innovador de su propia formacion.

Segun indican (Gonzalez & Garcia. 2016)
la herramienta tecnolégica QR fue creada
por Denso Wave con una lista detallada de
Sus rasgos especificos y caracteristicos de
Su uso, entre ellos, la capacidad para obte-
ner diferentes tipos de datos a partir de una
variacion de caracteres ya sean alfanumé-
ricos, simbolos o coédigo de control, entre
otros; permite la codificacion amplia y rapi-
da de informacion; ocupa un tamarfio minimo
de impresion a través de una cuadricula no
mas alla de 10 cm; obtencion de informa-
cion mediante una alta velocidad al escaner
el codigo de lectura; permite representacio-
nes flexibles las mismas en que los colores y
las formas se pueden combinar o modificar
a tal punto de convertirse en una “represen-
tacion de arte” o los llamados también codi-
go QR artisticos; finalmente, esta herramien-
ta puede ser leida por equipos multimedia
inteligentes que dispongan de camara y la
aplicacion software correspondiente.

Entre la amplia gama de informacion que
podemos obtener de esta herramienta en-
contramos textos libres, correos electroni-
Ccos, numeros telefénicos, enlaces webs,
geo localizacion, entre otros datos. Los co-
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digos QR pueden crearse y usarse de una
manera muy rapida y sencilla pero siempre y
cuando el usuario en este caso el estudiante
disponga de un teléfono o Tablet inteligen-
te que sirva como soporte para el programa
de obtencidén de informacion; es decir que,
cuenta también con limitaciones ya que esta
herramienta no esta disponible para todos,
sumado a la disponibilidad de internet que
debe poseer el usuario para dar uso a es-
tas plataformas. En Ecuador, sobre todo en
zonas urbanas algunas unidades educativas
disponen de conectividad, dando lugar a la
aplicacion de esta herramienta.

Usos y funciones de los cédigos QR

De acuerdo con (Roman, 2012) entre las
multiples funciones que nos ofertan los co6-
digos QR encontramos:

1. Obtener de forma réapida la informacion
de una direccion web (URL), 2. Propor-
cionar informacion sobre algun produc-
to que se encuentre en promociones o
descuentos en multiples tiendas, de esta
manera el usuario se mantiene al tanto
del mismo, 3. Obtener informacioén via
multimedia a un lector de periddico ya
que obviamos el recurso o el soporte de
papel con varias hojas de gran tamano
ademas de, acudir a la seccion online
mas rapido de acuerdo a sus intereses,
4. Enlazar con videos que se han virali-
zado por sus tendencias mundiales, 5.
Navegar y localizar direcciones propor-
cionadas por el geo localizador GPS, 6.
Ir a una direccion de internet para des-
cargos de programas e instalar en nues-
tro dispositivo movil, 7. Exponer amplia
gama de informacion de interés cuando
el usuario se encuentre en una zona tu-
ristica y requiera saber sobre la historia,
los horarios, o los datos mas relevantes
del mismo y 8. Ademas, dentro de las
multiples aplicaciones para el que fue
creado dicha herramienta encontramos
el importante aporte dentro de la prac-
tica sanitaria ya que permiten obtener
la informacion rapida y oportuna de la
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identificacion del paciente, procedi-
mientos quirdrgicos, prescripciones mé-
dicas, entre otros.

A nivel educativo los docentes y estudiantes
usan esta herramienta muy frecuente, por
ser amigable y obtener datos rapidos, es-
pecificos y actualizados. Es importante sa-
ber que, para poder obtener la informacion
que dispone el cédigo QR es estrictamente
necesario disponer de un dispositivo movil
gue cuente con una camara de fotos y ade-
mas que tenga un programa de lectura de
codigo, mas una conectividad de internet
para poder obtener dicho acceso informa-
tivo. Esto ha permitido el empoderamiento
de esta herramienta en multiples ambitos,
uno de ellos es el comercial, ya que actual-
mente los supermercados cuentan con este
dispositivo para que el usuario obtenga una
informacion rapida del producto que preten-
de comprar; asi mismo, a nivel educativo,
en los centros educativos que disponen de
bibliotecas han instaurado esta herramienta
para el acceso rapido informativo.

Codigos QR como estrategia innovadora
en la educacion

De acuerdo con (Roman & Martin 2013), el
aprendizaje que obtenemos a lo largo de
nuestras vidas debe ser mejorado en cuan-
to a conocimientos se refiere con nuevas
actualizaciones y aportes sobre ese tema
ademas de continuar fortaleciendo las com-
petencias, habilidades y aptitudes con un
panorama desde |0 personal hasta lo social.
Por tanto, las razones de la constante trans-
formacion social y tecnolégica por la que
estamos pasando en estos ultimos tiempos
estamos en la obligacion de ir de la mano
con los grandes avances tecnologicos en
donde el alumnado como el personal do-
cente debe estar preparado y capacitado
para poder mas que lidiar, implementar en
su metodologia de aprendizaje esta herra-
mienta innovadora que permita avanzar a
pasos agigantados el conocimiento des-
de un punto de vista interesante e innova-
dor. Es por esto que, actualmente una de
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las propuestas tecnolégicas que se quiere
implementar es el uso de “los codigos QR”
que realmente se ha vuelto un desafio ya
que esta siendo utilizado en multiples sec-
tores industriales como empresas, marke-
ting, publicidades, en el ambito estudiantil,
entre otros; a sabiendas que estamos en
camino a una sociedad que en un futuro se
vera manejada en su mayoria por tecnolo-
gia de alta gama.

Referente a lo anterior, se afianza lo estable-
cido con una investigacion que se encuen-
tra relacionada al uso de esta herramienta
tecnolégica “Cdodigos QR” en el ambito de
la ensefanza, destacandose la experiencia
investigativa en Espafia, segun (Domenech,
2011) en la asignatura de musica, se pro-
pone trabajar con la herramienta de codigo
QR optando como principal objetivo pro-
yectar una tarea competencial desde esta
area sin perder la estructura y contenidos
de la malla curricular ya propuesta anexan-
do la utilizacion de equipos moviles y multi-
media para el nexo ensenanza-aprendizaje,
esto permitié el desarrollo de habilidades y
el interés en el alumnado segun sus niveles
educativos obteniendo como resultados la
adquisicion de competencias basicas como
parte del aprendizaje competencial. Sin em-
bargo, destacar la importancia de conocer
las limitaciones de cada sistema educativo
en el que se labora y en el que se intenta
implementar esta herramienta. Recomenda-
ron direcciones electronicas cortas para la
creacion de los cédigos QR que no infieran
en la lectura, entre otros tipos.

El estudio de Moreno, Lépez & Vera (2014),
en el que participaron 99 docentes forma-
dores de la Escuela Primaria, docentes de
la Facultad de Educacion de la Universidad
de Alicante. La muestra se dividio en 30
grupos, que disefiaron codigos QR en una
seleccion de obras de arte pertenecientes a
todas las edades histéricas. Los resultados
de este modelo de capacitacion resultaron
tan positivos. De hecho, los maestros de
capacitacion incluidos en este estudio pu-
dieron preparar codigos QR como objetos
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de aprendizaje bastante bien evaluados. Al
mismo tiempo, la formacion de los docentes
demostré haber adquirido un conocimiento
mas amplio y profundo de las artes a través
del uso de esta tecnologia. Finalmente, este
estudio reveld que los factores que fortale-
cieron la formacion de los docentes aumen-
taron su motivacion, por tanto, mejoraron la
interaccion, el trabajo en grupos pequenos
y el aprendizaje colaborativo. Ademas, la
capacitacion del conocimiento de los do-
centes sobre los contenidos y la didactica,
asi como su pensamiento critico y creativo,
mejoran significativamente.

La principal determinacion con esta inves-
tigacion es inducir al estudiante o lector en
general, a la inclusion de historias o expe-
riencias mediante las diversas plataformas
multimedia, proporcionando un alcance al
individuo acerca de un sinnumero de conte-
nidos de informacion acerca de diferentes
temarios que incluyen las Artes Plasticas.
Al mismo tiempo, la intencion se enfoca a
prescindir de una enseflanza tradicional
del medio, y aprovechar mediante un buen
uso de la ensefianza innovadora que ofre-
ce la tecnologia. Este proyecto innovador
esta dirigido al alumnado del nivel béasico
superior que corresponde a octavo, noveno
y décimo afio de la unidad educativa “San
Gabriel” de la ciudad de Quito.

El centro educativo “San Gabriel” de la ciu-
dad de Quito, tiene como caracteristicas
una base religiosa ya que historicamente
corresponde a una creacion por parte de je-
suitas del Ecuador quienes tuvieron inicial-
mente como vision institucional la formacion
de estudiantes con excelencia humanitaria
y una base fortalecida de formacion inte-
gral, ademas de ser comprometidos con el
aporte a la transformacion positiva del pais
y que influya en la réplica de la Sociedad
ecuatoriana. El campus estudiantil se en-
cuentra ubicado en el centro de la ciudad
de Quito, cuenta con un espacio amplifi-
cado con 5 edificios mas una sede recto-
ral con espacios administrativos ademas
de espacios verdes y recreativos; entre las
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asignaturas propuestas al alumnado se in-
cluyen las materias basicas hasta las de
especialidad como quimico-biolégico, fisi-
co-matematico y polivalente que incluye la
ensefanza artistica.

Como una unidad educativa mixta y de in-
clusion, tanto nifios, nifias y jévenes se per-
miten desarrollarse en la materia con mas
afinidad que tengan en conjunto con las
herramientas y recursos institucionales vy
propias del alumnado, considerando que
los recursos propuestos por la unidad son
basicos en cuanto a la tecnologia pero que
de forma constante se trabaja para mejores
adaptaciones del aprendizaje y confort tan-
to del alumnado como el resto del personal
de ensefianza e inherente al mismo. Desde
la asignatura Artes Plasticas se ha observa-
do que los estudiantes de béasica superior
tienen un nivel bajo de conocimiento sobre
el uso y la importancia de la aplicabilidad
de los cédigos QR para acceder a la infor-
macion, veras, especifica, actualizada; de
manera rapida y amigable con la innovacion
tecnologica que les permita desarrollar un
aprendizaje interactivo y mejor desempefio
autonomo en su proceso educativo, particu-
larmente en el area de Artes Plastica.

La presente investigacion, los cédigos QR
en la ensefanza de la educacion en Artes
Plasticas, tiene como objetivo, disefiar una
propuesta didactica innovadora para el uso
de codigos QR a través de equipos multi-
media, dirigida a los estudiantes del nivel
béasico superior del colegio San Gabriel de
Quito — Ecuador, que facilite el aprendizaje
de las Artes Plasticas. El mencionado tra-
bajo investigativo consiste en, brindar una
capacitacion a los estudiantes a través de
una serie de talleres sistematizados de ma-
nera secuencial y con un orden légico, de
tal manera que el alumnado adquiera co-
nocimientos sobre los multiples beneficios
de la herramienta tecnologica innovadora
y la aplicabilidad en su proceso formativo,
de manera particular en el area de las Ar-
tes Plastica.
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Metodologia

Este proyecto de investigacion atiende a un
estudio explicativo de una propuesta teérica
innovadora para la implementacion de una
estrategia de aprendizaje. Consiste en utili-
zar los codigo de lectura rapida QR como
herramienta clave de trabajo en la asigna-
tura de Artes Plasticas con el alumnado de
educacion basica superior, considerandolo
Como un instrumento exquisito y a su vez
que forme parte de un lenguaje artistico
propio del estudiante, de manera que, le
permite al alumnado una puerta de entrada
a la investigacion del arte, mediante la inte-
raccion con las diferentes obras pictéricas
a través de toda la gama de plataformas
tecnologicas que ofrece dicha herramienta,
de tal forma que se da cabida al ingreso y
adaptacion de novedosas formas practicas
de utilizar la tecnologia y el mundo del arte.

Los participantes de esta estrategia formati-
va innovadora son 150 estudiantes del nivel
basico superior, de octavo, noveno y déci-
Mo ano basico, que oscilan entre 11y 15
anos de edad, del colegio San Gabriel de la
ciudad de Quito — Ecuador.

Resultados

Como se trabaja con coédigos QR en el
aula

El objetivo principal del uso de los codigos
QR en educacion es facilitar el acceso a la
informacion, incidiendo positivamente en el
desarrollo del trabajo autébnomo, es de mu-
cha utilidad en actividades de comunica-
cion y debate como es el caso de los foros.
El docente puede crear actividades que
sean motivadoras par el estudiante como:
colocar cédigos QR en posters, libros, car-
teleras, en paredes del aula y en rincones
el colegio con informacién relevante de su
area de interés o de la asignatura que im-
parte, como es el caso de las Artes Plas-
ticas. Esta herramienta tecnolégica tiene
gran afinidad con metodologias educativas
de solucion de problemas como el ABP.
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A través de estos codigos se pueden dar
facilidades, en caso de los estudiantes ac-
ceder de rapidamente a trabajos o tareas,
socializar sus trabajos, el docente puede
colocar codigos QR en donde tanto el alum-
nado como padres de familias accedan a
informacion inherente al proceso educativo
como del colegio en general.

Entre las ventajas de la utilizacion de los
codigos QR se mencionan: Desarrollo ex-
traordinario de la competencia digital, el
uso de esta herramienta tecnoldgica es muy
motivante para el alumnado, es un recurso
didactico amigable, personaliza el aprendi-
zaje elevando los niveles de atencion, por
excelencia potencia la creatividad, favore-
ciendo el aprendizaje cooperativo y signifi-
cativo. Ademas, promueve la comunicacion
con toda la comunidad educativa.

Es interesante pensar en las aplicaciones
que, a nivel educativo, puede tener la tec-
nologia, como en el caso de los cédigos QR,
uno de los principales usos pedagogicos
de estos codigos en las aulas consiste en
la vinculacion de los contenidos educativos
en formato papel con recursos situados en
Internet. El docente puede tomar textos con
informacion adicional, textos actualizados y
especificos de su asignatura, transforman-
dola en un cédigo QR que los estudiantes
dispongan de manera agil. De igual manera
el docente puede hacerlo con baterias de
preguntas sobre un tema. Acceso a foros
de discusion, relacionada con los codigos
QR es otra actividad docente muy bien
aceptada por los estudiantes; enlaces con
recursos clasificados por temas, demostra-
ciones practicas de determinados procesos
y contenidos multimedia de diferente tipo-
logia como: audios, videos, animaciones
forman parte de la ensefianza innovadora.
(Vila, 2011)

La versatilidad de los cdédigos QR es tan
grande que en el area de educacion fisi-
ca también aporta grandes beneficios a la
hora de educar y ejercitar el cuerpo como
lo menciona Rodriguez (2018) aludiendo
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que el uso del ordenador, las consolas vy
los moviles son herramientas que producen
cambios metodoldgicos en los procesos de
ensefanza- aprendizaje tanto intraula como
extra aula. Segun Escaravajal, Extremera &
Ayala, (2017) la orientacion como tal en el
area de educacion fisica es muy utilizado
e importante, ya que es una de las bases
para definir la lateralidad y ubicacion acor-
de al tiempo y el espacio. También facilita
el manejo de controlar y ejecutar la orienta-
cion dentro del centro escolar y la ubicacion
de este ya sea urbano o rural. Carbonell
(2002) menciona que, 10s nuevos recursos
introducidos en el proceso de ensefianza
aprendizaje no siempre tienden a mejorar,
ya que pueden tener una predisposicion a
general distracciones. En el caso de los co-
digos QR pueden delimitarse a la hora de
utilizarlos, por la falta de formacion especifi-
ca del claustro docente al frente de las nue-
vas tecnologias del aprendizaje. Por otro
lado, Huidobro (2009) indica que se tiene
que ir aprendiendo qué son los QR porque
pasaran a ser parte de lo cotidiano, y en el
proceso de aprendizaje de gran utilidad.

Las Tecnologias de la informacion y Comu-
nicacion (TIC) en las aulas favorecen de
una manera significativa a la hora de inno-
var el rendimiento y la comprension de los
conceptos relacionados de un tema en es-
pecifico; las cuales permiten disefiar estra-
tegias de ensefianza que contribuyan con
la responsabilidad del alumno, motivando
su creatividad y desarrollo auténomo forma-
tivo, logrando que alcance un mayor com-
promiso hacia su propio proceso de ense-
Aanza-aprendizaje.

Las TIC con mayor versatilidad son los codi-
gos QR, que se adaptan perfectamente con
el resto de los equipos tecnoldgicos en el
aula a través de una metodologia docente
eficaz, permitiendo aumentar la estimulacion
de los alumnos para que despierten su inte-
rés en el trabajo de las sesiones de clases.
Las TIC (cddigos QR) en el campo de la do-
cencia, el profesor puede en el aula favore-
cer la atencion de los estudiantes y facilitar
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asi su aprendizaje, y a su vez la investiga-
cion en nuevas metodologias de ensefanza
através de las TIC; mas concretamente en el
uso de codigos QR, las actividades con esta
herramienta son adaptaciones metodologi-
cas las cuales aligeran la busqueda y el ac-
ceso a la informacioén por parte de los alum-
nos, también se pueden tomar como ayuda
pedagodgica que proporciona alternativas
al alumno para acceder a los contenidos
de la asignatura, segun su procesamiento
perceptivo, y como elementos integrales de
una metodologia docente de aula. (Molina,
Casanova & Sanchez 2015)

Los cédigos QR en el aula de arte

Los codigos QR permiten desarrollar mu-
cha creatividad a los docentes, de mane-
ra que el aprendizaje se torna interactivo
por parte de los estudiantes. Seva & Vera
(2018) muestran actividades desarrolladas,
en la ensefianza de arte en la primaria, se
trabaja desde la evaluacion de los cono-
cimientos previos que posee el alumnado.
Mediante técnicas grupales se trabajan
contenidos con facil acceso a través de los
codigos QR. Resulta interesante combinar
otras técnicas de aprendizaje colaborativo
como puzle, que promueve el estudio y la
motivacion de los estudiantes, una vez que
los alumnos han obtenido la informacion se
guarda en un contenedor disponible para
que todos puedan acceder.

Los autores revelan la experiencia de traba-
jo en equipo entre participantes de las areas
de arquitectura, escultura y pintura. Para
evidenciar los trabajos se crea un blog por
area para almacenar toda la informacion re-
copilada y analizada por parte de los alum-
nos de las obras de arte. Esta informacion
es de facil acceso a través de los codigos
QR. Fue necesaria la creacion de tres blogs
por parte de los alumnos para contener los
materiales seleccionados.

Una vez definidos los grupos de trabajo de
expertos, cada uno debera crear un blog
dedicado a contener toda la informacion
recopilada sobre |la obra de arte analizada.
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Crearon tres blogs, uno para la arquitectura,
otro para la escultura y otro para la pintu-
ra. Esto permite que el docente en el area
de conocimiento de arte tenga variedad de
opciones para trabajar con sus estudiantes.

Segun Viscaino, et al (2016) un cédigo QR
Quick Response (Respuesta Rapida) es
un codigo de barras utilizado para conte-
ner informacion en matrices de puntos bi-
dimensionales ya sea de manera horizontal
como en sentido vertical que almacena in-
formacion codificada, en discrepancia de
los acostumbrados codigos de barras, los
cuales so6lo pueden contener datos en una
sola dimension horizontal.

Estos tipos de codigos son de mucha utili-
dad en la ensenanza de arte por su crea-
tividad, ya que en cada simbolo existe un
vinculado de modulos que no contienen
informacion codificada, sino datos nece-
sarios para su decodificacion, son los de-
nominados patrones de funcién, y hay de
varias caracteristicas, entre estos tenemos:
1) Patron de localizacion: consta de funcion
por triplicado en el simbolo, situado en las
esquinas superiores y la inferior izquierda.
Sirven para calcular la orientacion rotacio-
nal del simbolo. 2) Patron de alineamiento:
Secuencia alternada de moédulos blancos y
negros que ayuda a calcular las coordena-
das de los mdédulos del simbolo. 3) Patron
temporizador: funcion que permite sincroni-
zar las coordenadas de mapeo del simbolo
ante posibles distorsiones moderadas.

4) Separador: Modelo de funcion formado por
modulos blancos, cuyo ancho es de un mo-
dulo y que separa los modelos localizadores
del resto del simbolo. Asi el docente juntos
con los estudiantes pueden realizar muchas
actividades para optimizar los aprendizajes
en la disciplina del arte. (Lugue, 2012)

Los codigos QR se utilizaron inicialmente
s6lo para fines comerciales y publicitarios
sin embargo en los ultimos afnos los educa-
dores les han dado un giro innovador adap-
tandolo, como herramienta de aprendizaje
en el aula, de manera particular en la ense-
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flanza de arte; aprovechando su flexibilidad,
creatividad y adaptabilidad interdisciplina-
riamente a la hora de su creacion y funcion.
En el caso de su composicion no solo debe
ser en papel o de manera digital, sino que
también lo puede crear, uniendo piezas de
lego para después obtener la informacion a
la hora de escanearlo, los QR no se limitan,
depende de la creatividad del individuo.
Otra actividad escolar que se puede reali-
zar en el aula de arte es, la formacion de
carteles, esto motiva que el estudiante sea
mas investigador ya que toda la informa-
cion que esté exhibida es codificada, asi el
alumno indagara en aquel cartel encontran-
do la informacion requerida en arte.

Asi, los estudiantes encontraran los con-
ceptos que seran parte de su formacion,
una puede ser la utilidad de una linea de
tiempo innovadora y que se preste al des-
cubrimiento de manera ludica y tecnolégica
, las editoriales de libros cada dia utilizan
los beneficios que tienen los codigos QR
para los libros tradicionales y libros de bol-
sillos para que agreguen contenidos extra,
dar informacion mas especifica del papel
o para afadir todo el contenido del mismo,
podremos convertir el salon de clases en un
concursos de preguntas, donde las interro-
gaciones estan codificadas y fomentan en
el estudiante un nuevo pensamiento como
es el tecnoldgico innovador. (Schmitz, 2014)

Los codigos QR en el mundo del arte se pue-
den utilizar tanto en la educacion como en lo
museista, el docente puede planificar estra-
tegias para que los estudiantes tengan ex-
periencias mediante visitas in situ, a los mu-
seos, y asi fortalecer la ensefanza en el arte.

Tal como lo indica (Rodriguez, 2015), el uso
gue se puede dar de esta aplicacion elec-
tronica resulta muy variada ya que cuenta
con una alta ventaja como es la amplia ca-
pacidad de atesorar informacion y datos
a través de la obtencion y accesibilidad
tecnoldgica llevandolo a ambitos que van
desde un producto en una zona comer-
cial hasta la instauracion en grandes pla-
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zas turisticas como es el caso de las ins-
tituciones de museos en las que se estan
comenzando a aplicar en diferentes areas
de la misma como en el registro, historial e
inventario de las colecciones, en el area de
la biblioteca se anexa una barra de codigo
que enlaza con la informaciéon de todos los
acontecimientos, eventos, entre otros, esta
herramienta se ha instaurados en la mayo-
ria de las areas expositivas. Los estudiantes
tienen la oportunidad de hacer trabajos in-
vestigativos en el menor tiempo posible.

La propuesta se plantea en las siguientes eta-
pasy fases que se desarrollan a continuacion.

Primera etapa: Elaboracion de la propues-
ta. Desde 02/09/19 Hasta 27/09/19

Esta etapa tiene como objetivo elaborar una
propuesta educativa innovadora basada en
los codigos QR que facilite el acceso a la in-
formacion. La estrategia promueve la utiliza-
cion de nuevas herramientas de aprendizaje
inherente a la asignatura de “Artes Plasticas”
justificando las nuevas formas de ensefian-
za apoyados en el gran aporte tecnolégico e
incitando al interés investigativo desde otra
Optica. Tiene las siguientes fases:

e Fase I: Diseno de la estrategia educati-
va. Desde 2/09/19 Hasta 13/09/19

Esta fase tiene por objetivo realizar la ges-
tion respectiva para la aplicabilidad de la
propuesta.

Se plantean las siguientes actividades.

Tabla 1. Actividades

N° | Actividad Participantes Recursos Espacio | Responsable
1  Reunion con el rector de = Autoridades Convocatoria Colegio
la unidad educativa San | del plantel San
Gabriel de Quito, para Propuesta Gabriel
socializar el proyecto Maestrante
de innovacion dentro del
plantel.
2 | Reunion con el consejo Miembros del Convocatoria Colegio Maestrante
gjecutivo de la unidad consejo San
educativa San Gabriel -ejecutivo Propuesta Gabriel
para la socializacion y mdelCSG
aprobacion del proyecto
de innovacion dentro del
plantel.
3 | Gestiones de  Directivos Solicitud Colegio = Maestrante
adecuacion: armaren el San
taller de Artes Plasticas Gabriel
las 4cajas de punto de
carga para los diferentes
equipos multimedia.
4 | Gestiones tecnologicas: = Directivos Solicitud Colegio = Maestrante
incorporacion de la red San
inaldmbrica en el taller Gabriel
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de Artes Plastica y salon
de clases desde octavo
hasta décimo afio basico.
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Esta fase consiste en realizar reuniones con
los directivos de la institucion con la finali-
dad de dar a conocer la propuesta y la res-
pectiva aprobacion por parte de las autori-
dades del plantel y realizar las respectivas
gestiones de adecuacion e incorporacion
de la red inalambrica en el aula de arte.

e Fase Il: Gestion para la aplicacion de
la propuesta. Desde 16/09/19 Hasta
27/09/19

El objetivo de esta fase es disefar la estrate-
gia educativa, de manera sistematica que fa-
cilite la comprension de los estudiantes a cer-
ca de la importancia y el uso los cédigos QR.

Tabla 2. Actividades

N° | Actividad

1 Instalaciones de impresoras wifi y

equipos multimedia en el taller de Artes

Plastica.

2 Instalacion de la App que mas se adapte = Dispositivos

en cada uno de los dispositivos

multimedia.

3 Creacion de un sitio web como

repositorio de informacién sobre

ArtesPlastica, espaticamente obras

pictoricas.

En esta fase se disefia la propuesta indican-
do en que consiste esta, también se adecua
el area de trabajo con sus respetivos equi-
pos multimedia y electronicos ademas de
constatar el funcionamiento de los mismo,
asi mismo es pertinente la creacion del sitio
web para almacenar la informacion produc-
to de investigacion de las artes plasticas.

Segunda Etapa: Ejecucion de la estrategia.
Desde 01/10/19 Hasta 13/12/19

Esta etapa cumple con el objetivo de ejecu-
tar la estrategia educativa, logrando que se
cumplan todas las actividades planificadas.
Para el cumplimiento de esta se cumplen
con las siguientes fases:
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Recursos Espacio Responsable
Impresoras  Colegio San Gabriel Maestrante
Colegio San Gabriel Maestrante
multimedia
Colegio San Maestrante
Gabriel

e Fase lll: Aplicacion de la estrategia edu-
cativa. Desde 01/10/19 Hasta 29/11/19

Respecto a esta fase el objetivo es aplicar
la estrategia educativa, en la que los estu-
diantes conozcan, apliquen los codigos QR
y reflexionen sobre los beneficios en su pro-
ceso formativo.
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Tabla 3. Actividades

N° | Actividad Participante | Recursos Espacio Responsable
1 | Socializacién de la propuesta con | Padres  de | -Salon Colegio | Maestrante
padres de familia. Familias Audiovisuales | San
-Diapositivas | Gabriel
2 | Socializacion de la propuesta | Estudiantes Maestrante
innovadora por parte del area de | de nivel | -Salén Colegio
educacion cultural y artistica en el | basico Audiovisuales | San
campo de Artes Plasticas. superior Gabriel
-Diapositivas
3 | Socializacion de las reglas, | Estudiantes | -Salon Colegio | Maestrante
instrumentos  tecnologicos y|de  mnivel | Audiovisuales | San
protocolos para el  buen | basico Gabriel
funcionamiento del proyecto de | superior -Diapositivas
innovacion.
4 | Taller de Artes Plasticas I:| Estudiantes [ -Salon Colegio | Maestrante
induccion y orientacion de nivel | Audiovisuales | San
basico Gabriel
superior -Diapositivas
5 | Taller de Artes  Plasticas  II: [ Estudiantes | -Salon Colegio | Maestrante
profundizacion. de nivel | Audiovisuales | San
basico Gabriel
superior -Diapositivas
6 | Ensefiar como se generan y leen | Estudiantes | -Salon Colegio | Maestrante
los codigos QR. de nivel | Audiovisuales | San
basico Gabriel
superior -Diapositivas
7 | Taller sobre ejercicios de cuadros | Estudiantes | -Salon Colegio | Maestrante
pictoricos mas representativos del | de nivel | Audiovisuale | San
arte de manera colaborativa, | basico s Gabriel
generando y leyendo los codigos | superior
QR. -Diapositivas
8 | Taller sobre ejercicios | Estudiantes | -Salon Colegio | Maestrante
colaborativos para generar y leer | de nivel | Audiovisuales | San
los codigos QR, en el campo de los | basico Gabriel
superior -Diapositivas
estilos pictoricos.
9 | Ejercicios de ubicacion de los | Estudiantes | -Salon Colegio | Maestrante
museos mas famosos del mundo de | de nivel | Audiovisuales | San
manera colaborativos generando y | basico Gabriel
leyendo codigos QR. superior -Diapositivas

La fase tres es la parte medular de la pro- 1.
puesta innovadora, ya que consiste en su
ejecucion, en esta fase, se ejecutan talleres
dirigidos, tanto a los estudiantes como a los
padres de familia tales como:

Socializacion de la propuesta de inno-
vacion con los padres de familia, con-
siste en explicar y dar a conocer esta
propuesta y el desarrollo de la misma,
ademas momento propicio para involu-
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crarlos en el proceso aprendizaje de sus
hijos,

Socializaciéon de la propuesta de innova-
cion, con los estudiantes, con la finalidad

de dar a conocer a cabalidad la propues-
ta y se empoderen de las misma,

declarar las reglas, uso de los instrumen-
tos tecnoldgicos, y protocolos, consiste
en dar a conocer las reglas y protocolos
para el uso y funcionamiento de los ins-
trumentos tecnoldgicos,

Artes Pléasticas | en este taller recibiran
la respectiva orientacion e induccion de
las artes plasticas y como acceder a la
informacion y anadir contenido a la pa-
gina web conjuntamente con la presen-
tacion de las distintas herramientas tec-
nologicos a usar, actividades que seran
evaluadas en el proceso,

Artes plasticas Il en este taller se pro-
fundizara aun mas sobre la temética, por
tanto los estudiantes aplicaran su cono-
cimiento de las artes plastica y sus dife-
rentes disciplinas, estos conocimientos
seran evidenciados y trabajados a tra-
vés de actividades y almacenando la in-
formacion obtenida en la web

Generar y leer codigos QR, utilizar App
de codigos QR que més se adapten con
el entorno, explicando sus funciones, li-
mitaciones y uso que les podemos dar
para llegar a nuestro objetivo a través de
actividades que generen y lean codigos
QR, mediante equipos multimedia.

Ejercicio de cuadros pictoricos, los estu-
diantes formaran grupos, indagaran in-
formacion mas relevante sobre una pie-
za pictorica, la codifican y el almacenan
en la pagina web,

Ejercicios colaborativos, los estudiantes
formaran grupos, investigan sobre los
diferentes estilos pictéricos, posterior-
mente escogen la pintura mas presen-

tativa del estilo pictoérico, estudiaran las
caracteristicas pictéricas mas relevante
de la misma, para después proceder a
subir la informacion, la codificaran, y ha-
ran uso de ella.

9. Ubicacion de los museos en el mundo,
los alumnos identifican los museos en su
pais de origen y los museos mas repre-
sentativos del mundo, luego emparejan
las obras de mayor relevante que po-
sea el museo en obras de artes plastica
y seqguiran el proceso aplicado anterior
para su almacenamiento con su respec-
tiva codificacion.

e FaselV:Evaluacion de la estrategia edu-
cativa. Desde 02/12/19 Hasta 13/12/19

En relacion a esta fase, cuyo objetivo es evi-
denciar la efectividad de la aplicacion de la
estrategia educativa, para ello se requiere
de las siguientes actividades.
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Tabla 4. Actividades

N° | Actividad Participantes | Recursos Espacio Responsable
1 | Monitoreo para la regulacion del | Estudiantes Reactivo Colegio Maestrante
buen uso del equipo multimedia | del nivel San
dentro de la unidad educativa. basico Gabriel
superior
2 | Evaluaciéon de la casa abierta | Estudiantes Reactivo Colegio Maestrante
“Museo de la pintura en codigos | del nivel San
QR” para dar a conocer los | basico Gabriel
resultados y el avance obtenido | superior del
con la nueva herramienta de colegio San
trabajo en Artes Plasticas. Gabriel
3 | Redaccion de los resultados Resultados Colegio Maestrante
Computador | San
Gabriel
4 | Presentacion de resultadosfinales | Estudiantes Auditorio Colegio | Maestrante
a los alumnos y padres de familia. Diapositivas | San
Audiovisuale | Gabriel
s
5 | Presentacion de resultadosfinales | Directivos Auditorio Colegio | Maestrante
al colegio San Gabriel Profesores Diapositivas | San
Padres de | Audiovisuales | Gabriel
familias

En esta etapa se realizan las siguientes ac-
tividades: monitoreo del buen uso de los
equipos tecnoldgicos, seguido de la reali-
zacion de la casa abierta, la que permitira
demostrar las habilidades y destrezas de
los estudiantes, adquiridas con esta pro-
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puesta de innovacion, ademas de la eva-
luacion y redaccion de los resultados de la
casa abierta, y finalmente, presentacion de
los resultados finales tanto a los alumnos,
padres de familia, docente y directivos del
colegio San Gabriel

RECIMUNDO VOL. 7 N°3 (2023)



EL USO DE LOS CODIGOS QR EN LA ENSENANZA DE ARTES PLASTICAS

Evaluacion tavo, noveno y décimo del colegio San Ga-
briel de Quito, hacen demostraciones sobre
la aplicabilidad de los codigos QR. En esta
actividad, se evalla la participacion de los
estudiantes, para ello se seleccionara una
muestra al azar y se valora: empoderamien-
to del cédigo QR, habilidad en la aplicacion
de los cddigos QR, trabajo colaborativo,
creatividad y aprendizaje significativo.

Para evaluar los resultados, se aplica una
evaluacion de proceso, es decir se va mo-
nitoreando el desarrollo y cumplimiento de
las actividades. En la fase 1y 2, se hace
una autoevaluacion por parte del maes-
trante para verificar el cumplimiento de la
planificacion a través de niveles de cum-
plimiento. Respecto a la fase 3, las activi-
dades a y b también se evalua el nivel de  Para la ejecucion de la evaluacion, se apli-
participacion, mientras que para las demas  can dos instrumentos ad hoc:

actividades se aplica una heteroevaluacion
dirigida a verificar la comprension del signi-
ficado y utilidad del uso de los cédigos QR.
Ademas, se evalla la habilidad del uso de
las herramientas tecnoldgicas por parte de
los estudiantes. La fase 4 corresponde a la
evaluacion final de la propuesta, mediante
la realizacion de una casa abierta, dirigida
a los directivos, docentes y padres de fami-
lias; en esta actividad los estudiantes de oc-

1. Paralaevaluacion de proceso, consta de
4 categorias y 20 item Objetivo General:
Disefar una propuesta didactica para el
uso de codigo QR a través de equipos
multimedia dirigida a los estudiantes del
nivel basico superior del colegio San Ga-
briel de Quito — Ecuador, que facilite el
aprendizaje de las Artes Plasticas.

Tabla 5. Guia de observacion para la evaluacion de proceso ad hoc

Actividades Escalas
1 [ 2 [ 3 [ 4
Nivel de Cumplimiento
Regula (| Buen Muy Excelent
r 0 buen e
(1]
Fase 1

Reuniodn con el rector de la unidad educativa San Gabriel de
Quito, para socializar elproyecto de innovacion dentro del
plantel

Reunién con el consejo ejecutivo de la unidad educativa San
Gabriel para lasocializacion y aprobacion del proyecto de
innovacion dentro del plantel.

Gestiones de adecuacion: armar en el taller de Artes Plasticas
las 4 cajas de punto decarga para los diferentes equipos
multimedia.

Gestiones tecnologicas: incorporacion de la red inalambrica en
el taller de Artes Plasticay salon de clases desde octavo hasta
décimo afo basico.

Fase 11

Instalaciones de impresoras wifi y equipos multimedia en el
taller de Artes Plastica.

Instalacion de las App que mas se adapte en cada uno de los
dispositivos multimedia.

Creacion de un sitio web como repositorio de informacion
sobre Artes Plastica,espaticamente obras pictoricas.

FASE IIT Nivel de cumplimiento
Regula| Bueno | Muy Excelent
r buen e
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a. Socializacion de la propuesta innovadora por parte del area
de educacion cultural vartistica en el campo de Artes Plasticas.
b. Socializacion de las reglas, instrumentos tecnologicos y

protocolos para el buenfuncionamiento del proyecto de Nivel de compresién
innovacion. Regula| Bueno Muy | Excelent
r buen e
0

Taller de Artes Plasticas I: induccién y orientacion

Taller de Artes Plasticas II: profundizacion

Ensefiar como se generan y leen los codigos QR.

Taller sobre ejercicios de cuadros pictoricos mas
representativos del arte de maneracolaborativa, generando y
leyendo los codigos QR.

Taller sobre ejercicios colaborativos para generar y leer los
codigos QR en el campode los estilos pictoricos.

Ejercicios en la ubicacion del museo mas famosos del mundo
de manera colaborativosgenerando y leyendo codigos QR.

Fase IV Nivel de comprension
Regula | Bueno | Muy Excelent
r buen e
0

Monitoreo para la regulacion del buen uso del equipo
multimedia dentro de la unidadeducativa.

Evaluacion de la casa abierta “museo de la pintura en codigos
QR” para dar a conocerlos resultados y el avance obtenido con
la nueva herramienta de trabajo en Artes Plasticas

Redaccion de los resultados

Presentacion de resultados finales a los alumnos y padres de
familia.

Presentacion de resultados finales al colegio San Gabriel

2. para la evaluacion final, consta de 5 ca-  estudiantes, directivos, profesores y padres
tegorias y 30 item. de familias del colegio San Gabriel. Objeti-
vo General: Disefiar una propuesta didac-
tica para el uso de cédigo QR a través de
equipos multimedia dirigida a los estudian-
tes del nivel basico superior del colegio San
Gabriel de Quito — Ecuador, que facilite el
aprendizaje de las Artes Plasticas.

La escala para los dos instrumentos es la
siguiente escala: regular = 1, bueno = 2,
muy bueno = 3 y excelente = 4. Una vez
que se han procesado, analizado y redac-
tado estos resultados, se socializan con los

Tabla 6. Guia de observacion final ad hoc

i N N N

1. Empoderamiento del cédigo QR Muy bueno|Excelente
Regular |(Bueno

a. Fluidez el tema al explicarlo.

b. Explica con una manera innovadora uso del codigo QR
y haceejemplos del mismo.

C. Destaca que adaptabilidad de las App de codigos QR en
equiposmoviles
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d. Fomenta el uso del codigo QR como una forma activa
de solucionarproblema.
e. Lideran el tema y las herramientas.

Otros

Habilidad en la aplicacién de los cédigos QR.

Con rapidez

b. Con eficacia

C. Con flexibilidad
d. Con creatividad
e. Con logica

f. Otros

Realizan el trabajo en relacion de interdependencia

b. Cada miembro tiene una responsabilidad individual
para el alcancede la meta final.
c. Existe una interdependencia positiva entre los sujetos
d. Todos los miembros tienen su parte de responsabilidad
e. La responsabilidad de cada miembro del grupo es
compartida

Otros

Atraen de manera creativa al espectador

b. Utiliza las herramientas de los codigos QR
conjuntamente con lapagina web de manera creativa

c. Presenta el contenido de las Artes Plastica de manera
innovadora ycreativa

d. Presenta las Artes Plastica de manera innovadora y
creativa

c. Eleva el entendimiento de las Artes Plastica de manera
creativa

f. Otros

Es reflexivo con su aprendizaje
b. No es memoristico 0 mecdnico en sus enseflanzas

c. Fusiona el aprendizaje nuevo con el ya existente y lo
proyecta en sutrabajo
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d. Produce en sus espectadores una retenciéon mas

duradera de lainformacion

e. Es un motivador constante

f. Otros

Conclusiones

La tecnologia aplicada al proceso edu-
cativo, permite el acceso a la informacion
actualizada, el uso adecuado permite que
tanto el docente como los estudiantes ob-
tengan un inter-aprendizaje innovador, por
tanto, en la actualidad es una tendencia de
ensefanza innovadora, permite desarrollar-
se en una sociedad globalizada, ademas es
una nueva forma de estar en contacto con
el arte. En el marco del desarrollo de este
trabajo investigativo se concluye que los
codigos QR se adaptan a la necesidad del
entorno en equipos multimedia inteligentes.
El uso de codigos QR es una herramienta
tecnologica que se articula perfectamente
con el proceso de aprendizaje, de mane-
ra particular en Artes Plastica logrando un
trabajo cooperativo, critico y reflexivo. Final-
mente, la creacion de una pagina web es
muy util para que los estudiantes eviden-
cien y socialicen la produccion académica
creativa e innovadora motivada por uso de
los cédigos QR.
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